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Considere a linguagem de programacao cris3, que se
define da seguinte forma:

e um programa em cris3 é uma sequéncia de
instrucdes que comeca com a palavra begin e
termina com a palavra end ;

e cada instrucao termina por ponto final "." ;
ha trés tipos de instrucoes:

o atribuicao de valor a variavel, com a forma
Var = Expr em que Var é o nome de uma
variavel e Expr é uma expressao;

o condicional, com a forma if Cond then Instr1
else Instr2 em que Cond é uma condicao e
Instr1 e Instr2 sao instrucoes;

o ciclo, com a forma while CondInstr em que
Cond é uma condicao e Instr € uma instrucao;

® as expressoes sao construidas com as quatro
operacoes aritméticas (+, -, * e /), e podem conter
parénteses para forcar precedéncias. Por defeito, as
operacoes * e / tém precedéncia sobre + e -; as
expressoes podem conter nomes de variaveis e
constantes;

e as condicoes sao da forma Expr1 Op Expr2 onde
Expr1 e Expr2 sao expressoes e Op uma das quatro
operacdes de comparacgao (<,>,!=,==) ;

e 0s nomes das variaveis e as constantes sao marcas
(tokens) da linguagem cr1s3, definidas,
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respectivamente, por VAR e CONST.
Exemplo de um programa na linguagem cr1s3:

begin

x=0.

y=1.

if x-1>y+1 then y=x else x=y.
z=5.

while z>x x=y+2*x.

end

a) Desenvolva uma gramatica independente de contexto
para a linguagem cr1s3.

b) Caso a gramatica obtida seja ambigua, diga como

podera resolver os problemas inerentes. Caso contrario,
explique como contornou a ambiguidade na sua solucao.
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