UNIVERSIDADE

ABERTA mm

Ministério da Educacao e Ciéncia

e-Folio

U.C. 21077

Linguagens de Programacio e-Folio A — Linguagem OCaml

-- INSTRUCOES --

1) O e-folio tem uma cotagao de 4 valores.
2) Qualquer tentativa de plagio resultard numa nota final de zero valores.
3) Este e-folio deve ser resolvido usando a linguagem Java e OCaml.
4) Deve ser submetido um ficheiro comprimido (ZIP ou RAR) com o nome e nimero de
estudante contendo:
a) Codigo do programa;
b) Ficheiro readme.txt com a informagao necessaria para compilar e executar o programa;

c¢) Relatorio em formato .pdf até 4 paginas descrevendo a solugdo apresentada e os testes

efetuados
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E-folio A

Vocé recebeu uma proposta magica que nao pode recusar! Um amigo seu, que conhece a sua
habilidade em programagao, recomendou-lhe ao dono da "Enchanted Emporium", uma loja
especializada em produtos magicos. Impressionado com as suas habilidades, o dono da loja,
Manuel Mago contratou-o para desenvolver um sistema de gestdo de carrinho de compras tnico
para a sua loja.

Vocé esta encarregue de desenvolver um sistema de gestao de carrinho de compras para esta loja
peculiar. O sistema precisa de calcular descontos com base em diferentes aspetos: as categorias
de itens no carrinho, a lealdade do cliente, os custos de envio e os custos totais do carrinho. Para
isso, vocé utilizara a linguagem OCaml para implementar as fungdes de backend e a linguagem
Java para o frontend (iteragcdo com o utilizador).

O Sr. Mago entregou-lhe uma base de dados feita por um antigo funcionario “store.pl”, com os
descontos por categoria a serem aplicados, os descontos de lealdade por ano, e os custos de envio
por distrito, ao que parece ¢ uma base de dados em Prolog, mas depois da sua cuidada andlise do
que foi pedido pelo Sr. Mago, vocé concluiu que ndo precisa de saber nada de Prolog para fazer
este trabalho. Pois vocé concluiu que, por exemplo:

- item(1, “Potion of Healing”, “potions”, 10.0, 50). significa item de id 1 chamado“Potion of
Healing” da categoria “potions” com o custo de 10 Euros e existem 50 em inventario;

- discount(potions, 0.1). significa que pocdes tem desconto de 10%;

- loyalty discount(3, 0.15). significa que 3 anos de lealdade tem desconto de 15%;

- shipping_cost(“Aveiro”, 5.0). significa que o custo de envio para Aveiro ¢ de 5 Euros.

A base de dados completa encontra-se em anexo no ficheiro store.pl.

Para ajuda-lo, o Sr. Mago fez uma pequena magia e voce recebeu um arquivo de OCaml chamado
main.ml ja com as fungdes criadas para ler a base de dados, guardando os elementos numa lista.

Sinta-se privilegiado por ter sido escolhido para desenvolver um sistema tdo magico para a
"Enchanted Emporium". A magia est4d em suas maos agora - boa sorte!

1. A Loja

Como seu primeiro desafio, vocé deve criar uma classe principal chamada Store em Java.
Dica: uma loja tem clientes, dé uma olhada na questdo 2

2. Os Clientes

Em seguida, crie uma classe Cliente com atributos como id, cidade, distrito e anos de lealdade.
Crie um cliente ficticio, para os seus testes.
Dica: Cada cliente terd seu proprio carrinho de compras.
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3. O Carrinho

Crie uma classe Cart com os atributos apropriados. A classe Cart representard um carrinho de
compras e tera atributos apropriados para armazenar os itens adicionados pelo cliente. Crie um
carrinho ficticio para o cliente, para os seus testes.

4. O calculo do preco total sem descontos

Implemente uma fungao em OCaml para calcular o preco total do carrinho sem os descontos
aplicados. A fung¢do recebera uma lista de itens do carrinho e calculara o preco sem qualquer
desconto ou custos de envio.

Exemplo de uma lista de itens: "1;Potion of Healing,potions;2,3; Enchanted Spellbook;
enchanted _books,; 1" neste caso o id, nome do item, categoria, quantidade.

Dica: terd que criar uma fungdo para ler a string recebida e transformar os items em lista ou no
formato necessario em OCaml

4. O calculo dos descontos por categoria

Agora, voc€ precisara implementar uma fun¢do em OCaml para calcular os descontos dos itens no
carrinho com base nas suas categorias. A fun¢ao recebera uma lista de itens do carrinho e
calculara o desconto total com base na categoria de cada item.

Dica: vocé deve ter alguma fun¢ao em OCaml para ler os descontos de store.pl

6. O calculo dos descontos por lealdade

Implemente uma fun¢do em OCaml para calcular o desconto de lealdade. A funcdo recebera o
numero de anos que um cliente esta na loja e o valor total do carrinho de compras, considerando
os descontos de categoria.

7. O Custo de Envio

Para garantir que todos os itens chegam aos clientes com seguranca, implemente uma fungdo em
OCaml para calcular os custos de envio com base no distrito do cliente.

8. O calculo do preco final do carrinho

Agora com todos os elementos finalmente, implemente uma fun¢do em OCaml para calcular o
preco final do carrinho com todos os descontos aplicados.

9. A exibi¢ao do carrinho de compras

Para uma experiéncia de compra magica, crie uma funcdo em OCaml para exibir corretamente o
carrinho de compras no sistema. A fungdo recebera uma lista de itens do carrinho e ordena-los-a
primeiro por categoria e depois pelo nome do item em cada categoria. E retornard a lista
ordenada.

10. Implementacao das Operacoes

Para concluir, crie uma classe em Java para operagdes de carrinho, com métodos para acessar a
cada uma das func¢des implementadas em OCaml. Utilize subprocessos Java para chamar o
encantamento OCaml e realizar os calculos necessarios.
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Notas:
1. (C3) Todas as escolhas devem ser fundamentadas no relatério.

2. (C1) A forma de implementar os varios mdodulos propostos.

3.(C2) A forma e logica do programa fica ao critério de cada estudante, mantendo as boas
praticas de programagao.

4. (C2) A facilidade de utilizagao do programa ¢ valorizada (exemplo: menus de acesso, € outras
estruturas e termos complexos)

U.C. 21077 — Linguagem de Programagao, e-Folio A Pag. 4



