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PUC

O Plano da Unidade Curricular (PUC) constitui um documento que visa orientar o processo de aprendizagem do estudante ao longo

da Unidade Curricular a que se refere. E por isso um guido que requer uma leitura atenta, que lhe sera Util ao longo de todo o
percurso de aprendizagem. Aqui encontrara informagdo sobre as tematicas a estudar, as competéncias a desenvolver, informacdes
sobre como se organiza o processo de aprendizagem, como utilizar e tirar partido do espaco virtual relativo a esta Unidade Curricular,
o que se espera de si, como é avaliado, entre outros aspetos fundamentais para realizar da melhor forma este percurso.




1. A Unidade Curricular

Apresentacao da Unidade Curricular

Esta unidade curricular fornece aos estudantes um contacto proximo com ambientes, ferramentas e métodos de desenvolvimento de software,
apoiando a transicao de projetos individuais para projetos em equipa, em maior escala.

O nosso objetivo ndo é conseguir desenvolver software, é encontrar a melhor maneira de o fazer, de forma a minimizar os custos e maximizar a
qualidade do software, e - porque ndo - maximizar o prazer de o desenvolver.

Adota-se uma abordagem didética diferente do que é habitual: e-SimProgramming.
(Quem tiver curiosidade pode ler o artigo-resumo: a investigacdo premiada sobre didatica de engenharia de software que Ihe deu origem.)

Nesta abordagem, os alunos de engenharia de software sdo imersos numa narrativa interativa, onde assumem o papel de estagiarios recém-
chegados a empresa "SimProgramming". Dentro dessa narrativa, irdo elaborar as varias atividades formativas e de avaliagdo (e-félios).


http://hdl.handle.net/10400.2/6696

2. Competéncias

Os alunos deverdo adquirir o dominio de conceitos de engenharia de software que suportam os objetivos da unidade curricular:
- Capacidade para analisar um problema de desenvolvimento e estrutura-lo numa arquitetura modular;
- Capacidade para definir e implementar a arquitetura modular com abordagens de cddigo que revelem as qualidades desejadas para um

software que seja uma pega de engenharia: simplicidade, independéncia para fomentar a reutilizacdo, acoplamento fraco com coeséo forte,
entre outras;

- Capacidade para tratar erros de forma independente do componente onde ocorrem e respeitando a arquitetura modular.



3. Roteiro

Nesta Unidade Curricular serdo trabalhadas as seguintes tematicas :

1. Conceitos introdutdrios:
o Software artesanal vs. Engenharia de software
o Diferencas entre C++ e C# necessarias a boa interpretacdo dos exemplos
e Utilizacdo do ambiente integrado de desenvolvimento Visual Studio

2. Principio do design de software:
e Os estilos arquitetdnicos do software
e O estilo arquitetonico Model-View-Controller (MVC)
o Variante com input no Controller
o Variante com input na View
o Variante mista

3. Separacado de interesses
e Conceito
e Atributos de qualidade do software
e Abordagens de implementagdo com cédigo em MVC

4. Testes de software e tratamento de erros
e Tipos de testes de software
e Tratamento de erros com excegdes no contexto de MVC

5. Separacdo entre interface (API e visual) e implementacédo
e Conceito
e Abordagens de implementagdo com cédigo em MVC

6. Melhoria final dos projetos



4. Metodologia

A unidade curricular divide-se em seis médulos. Em cada médulo o estudante tem ao seu dispor um conjunto de materiais online: capitulos dos
livros recomendados e outras fontes de leitura, bem como videos e/ou diaporamas. Ha livros opcionais que podem ser lidos ou
consultados para complementar os materiais disponibilizados online.

e-SimProgramming: uma abordagem pedagodgica

A unidade curricular segue a abordagem pedagdgica e-SimProgramming (quem tiver curiosidade pode ler o resumo da investigagdo didética
premiada que a originou).

Nesta abordagem pedagdgica, tudo decorre no dmbito de uma narrativa interativa, onde os alunos sdo estagiarios recém-chegados a empresa
SimProgramming, na companhia de personagens virtuais que sdo colegas da empresa. O professor e eventuais tutores assumem papéis de
diretor-executivo ou gestores de projetos, podendo ainda palestrantes convidados surgir com outros papéis nesta narrativa.

Atividades

As atividades tém como objetivo a concretizacdo dos conceitos tedricos e das suas consequéncias para a pratica de desenvolvimento de
software, permitindo ao aluno constatar a existéncia de duvidas ou diferencas de interpretacdo da matéria. Sdo um recurso essencial a
aquisicdo do conhecimento, e devem ser realizadas em combinagdo com a leitura dos materiais respetivos.

Cada médulo tem atividades de avaliacdo continua, que visam proporcionar compreensdo dos conceitos tedricos numa perspetiva de aplicacdo
pratica.

Exceto no primeiro modulo, caso o estudante tenha optado pela avaliagdo continua, tem ao longo do semestre de ir preservando essas
atividades enquanto portfélio digital, para apresentacdo em trés pontos de avaliacdo quantitativa (e-félios), onde se proporciona feedback
quantitativo sobre as atividades realizadas até entdo. Ou seja, ndo ha um enunciado adicional de e-félio.

Repita-se: ndo ha um enunciado adicional de e-félio além das atividades formativas. (Entdo o que sdo os “e-folios"? Portfélios. Reler
o paragrafo anterior e o seguinte.)

inicio das semanas de avaliacdo, os alunos podem melhorar ou corrigir os trabalhos em curso, com base no feedback do docente e dos colegas.
Os resultados dos trabalhos em curso ficam disponiveis ao docente como portfélio, ou seja: repositério de cddigo do projeto e conjunto de
documentos produzidos e entregues nessas semanas.

Durante a realizacdo de cada moédulo ha um férum geral aberto, no qual os estudantes devem discutir a matéria e a abordagem a resolucdo
das atividades, e o professor intervém assim que considere necessério. Um férum de noticias e ajuda esté aberto ao longo de todo o curso, de
forma a ser utilizado para a publicacéo de noticias e dar apoio aos estudantes em questdes que ndo sejam da matéria.

Flexibilidade Temporal

Ao longo de todo o curso sdo indicadas diversas datas. Estas sdo indicativas, podendo os alunos efetuar as atividades aquando da sua
conveniéncia. A Unica excec¢do sdo as datas de avaliacdo quantitativa (e-folios). Nessa ocasido os portfélios serdo avaliados pelo professor
para conferir uma nota e as atividades precedentes terdo de estar concluidas. Repita-se o que é dito acima: ndao ha enunciados adicionais de
e-félio além das atividades formativas: as semanas de "e-félio" sdo apenas as semanas em que o docente corrige, para atribuicdo de nota, as

atividades desenvolvidas até entdo. Até ao inicio das semanas de avaliacdo, os alunos podem melhorar ou corrigir os trabalhos em curso, com

base no feedback do docente e dos colegas.

Caso algum estudante ndo possa cumprir as datas de avaliacdo quantitativa indicadas, sugere-se a opgao pela realizagdo de exame, em vez da
avaliagdo continua.

Trabalho em equipa

Os alunos que optarem pela avaliacdo continua deverdo desenvolvé-la em grupo (equipa). As atividades deverdo explicitar o contributo de
cada membro para o resultado final, ou seja, a avaliacdo requer que seja explicita nos relatérios a coordenacao interna da equipa e as
responsabilidades individuais.


http://hdl.handle.net/10400.2/6696
http://hdl.handle.net/10400.2/6696

Este trabalho em equipa nasce do contexto da maioria dos projetos modernos de software, desenvolvidos em contextos de equipa.
Desta forma vivenciardo melhor os contextos em que as técnicas estudadas se revelam Uteis. Para tal, devem desde logo interagir
com os colegas para identificar quem tem planos e abordagem de trabalho compativeis. Para mais detalhes vejam os pormenores
sobre esta forma de trabalho, em: “Estrutura das equipas da SimProgramming”. O desenvolvimento individual serd sempre excecional,
apos apreciagdo da fundamentacdo apresentada aos docentes.



https://elearning.uab.pt/mod/book/view.php?id=1036453&chapterid=312870

4.1. Estrutura das equipas da SimProgramming

Caros estagiarios da SimProgramming,

Cada equipa de estagiarios deve distribuir responsabilidades por trés papéis: lider, desenvolvedor e verificador.

o O lider tem como fun¢bes coordenar a equipa, fazendo o trabalho preparatério de cada etapa, distribuindo as
responsabilidades pelos restantes membros e acompanhando a sua evolucdo. O lider é responsavel por fazer as propostas
preliminares de abordagem aos problemas, com detalhe suficiente para que cada membro possa avancar com o seu
processo individual. Por exemplo, num diagrama de componentes, o lider deve explicitar as responsabilidades de cada
componente e solicitar aos responsaveis por esse componente que as concretizem em termos de servicos por ele
disponibilizados ou a ele necessarios; compete ao lider também organizar as tarefas do verificador e usar os resultados
delas para coadunar contributos iniciais que ndo estejam conformes ao necessario. O lider deve acompanhar a execucdo
das tarefas pelos restantes membros, para detecdo atempada de necessidades de afinagdo dos planos originais.
Finalmente, o lider é o porta-voz da equipa, apresentando nos féruns os resultados parcelares da equipa e resumindo
duvidas surgidas nas discussdes internas, sendo também quem entrega as atividades nos dispositivos “Trabalho” (mas ndo
as restantes atividades formativas, que séo feitas individualmente). O lider devera ter componentes de desenvolvimento a
seu cargo, mas com dimensao e volumes de trabalho inferiores aos dos desenvolvedores, para nao ser sobrecarregado
face ao esfor¢o de coordenacao. Por ex., o lider podera ser responsavel por prototipar os métodos necessarios e ligar
métodos entre componentes, em vez de os implementar internamente; ou ser responsavel pelo desenvolvimento de um
componente menor.

o O desenvolvedor é um papel exercido por um a trés estagiarios da equipa (conforme a equipa tenha 3 a 5 integrantes).
Os desenvolvedores sdo responsaveis por executar as tarefas de desenvolvimento de trabalhos previamente delineadas
pelo lider e fazer a sua manutencdo. Usando o exemplo acima, se o lider fizer os protétipos de métodos e os ligar entre
componentes, compete ao desenvolvedor assegurar a funcionalidade interna desses métodos.

o O verificador deve verificar se as tarefas realizadas pelos desenvolvedores cumprem os requisitos previstos. Para tal,
recebe do lider uma planificagdo e organizacdo prévia dessa verificacdo e enquanto aguarda pelos desenvolvedores deve
preparar o método e técnica necessarios para as verificar. Pode e deve fazer verificagcGes parcelares, ndo apenas aguardar
pela conclusdo do desenvolvimento. O verificador devera ter componentes de desenvolvimento a seu cargo, mas com
dimenséo e volumes de trabalho inferiores aos dos desenvolvedores, para ndo ser sobrecarregado face ao esforco de
verificagcdo. Por ex., o lider podera determinar que o verificador analisa se todas as atividades de input estdo a ocorrer no
componente View (ou Controller, conforme o estilo seguido) e o verificador analisa o projeto concreto para identificar
onde e como deve procurar essas atividades de input; depois pode prosseguir com o desenvolvimento de um
componente menor.

O tamanho ideal para a equipa é ter cinco membros, um lider, trés desenvolvedores e um verificador. Para ilustrar a dinamica de uma

equipa atente a seguinte situagao:
Numa atividade de decomposicdo de um projeto em componentes, o lider coordena o debate sobre essa decomposicédo
arquitetonica. Apos obtencdo de consenso, especifica a atividade, indicando os componentes arquitetonicos e os servicos (métodos)
fornecidos e consumidos por cada componente, bem como os pardmetros a receber/fornecer para o efeito. Os desenvolvedores
verificam como devem estruturar internamente os componentes que lhes foram atribuidos, cumprindo essas indicacées, para que
quando chegar a ocasi@o de programar seja vidvel implementar a decomposicéo efetuada. O lider indica ao verificador quais os
aspetos a verificar para assegurar que a decomposicdo feita por si, cumpre o exigido na atividade e quais os aspetos a verificar na
estrutura interna dos componentes para estarem em conformidade com o especificado. O verificador comeca por preparar
instrumentos de orientacdo do seu trabalho de verificacédo e da recolha de elementos durante a verificacdo, iniciando-a pela
decomposicdo do lider e depois pelo trabalho parcelar dos desenvolvedores, a medida que evolui.

As equipas devem ter primordialmente uma organizacgao de trabalho assincrona. Para isso é importante estabelecer uma metodologia
de comunicacdo, que cumpra as seguintes recomendacdes:

o Utilizar um sistema que permita organizar as mensagens entre os membros em linhas de debate ou canais, como ocorre aqui nos
féruns do Moodle. Uma forma prética é solicitar ao professor a criacdo de um férum na disciplina para a equipa ou utilizar canais
em plataformas mais 4geis como o Discord, que permite guardar ficheiros associados aos canais. (Devera ser dado acesso a esses
canais a equipa docente).

o Né&o troquem ficheiros de codigo por e-mail em anexos: utilizar-se-a4 um repositério de cédigo, pelo que devem indicar o local
onde se encontram no repositorio os ficheiros relevantes.



o Para aspetos mais urgentes, devem usar um canal de comunicagdo com recibos de rececdo e leitura (“read/seen receipts”) como o
Facebook Messenger, o Telegram, o Signal, o WhatsApp ou outros. Desta forma, sabem a cada momento se os restantes membros

da equipa ja receberam ou ndo a vossa mensagem.

o Devem reservar eventuais momentos sincronos (Skype, Zoom, etc.) apenas para situacdes excecionais. Respeitem a necessidade de
gestdo individual do tempo em estagio na SimProgramming em regime de e-learning: os momentos sincronos séo sorvedouros de

tempo, se usados com regularidade.



5. Recursos

Bibliografia e outros recursos

Bibliografia Obrigatéria:

¢ Guerreiro, Sérgio (2015). Introducdo a Engenharia de Software. FCA: Lisboa.

Recursos de software:

¢ Visual Studio Community - para desenvolvimento

e ChatGPT, Microsoft Copilot, outros - para assistente de inteligéncia artificial
e PlantText - para desenhar diagramas


https://www.fca.pt/pt/catalogo/informatica/sistemas-de-informacao-engenharia-de-software/introducao-a-engenharia-de-software/
https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-community-vs
https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.planttext.com/

6. Utilizacao de ferramentas de inteligéncia artificial

Utilizacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial

Nota geral: utilizacao ética e responsavel

Este topico do contrato de aprendizagem foca-se na forma de utilizagdo nesta unidade curricular de ferramentas de inteligéncia
artificial capazes de gerar conteldo original e criativo. Como exemplos, refiram-se as interfaces conversacionais (ChatGPT, Microsoft
Copilot, Google Gemini, entre outras) ou as de geragdo de imagens (Midjourney, DALL-E, etc.) musica, voz, espacos 3D, entre muitas
outras que surgiram ja e mais que virdo a surgir.

A sua utilizacdo deve ser encarada como de apoio e ndo de coautoria, na linha do que foi definido pelas principais editoras de
revistas cientificas, como a Springer-Nature, ou repositérios como o arXiv.

Adotam-se nesta UC estes dois principios:

1.° - Estas ferramentas ndo podem ter estatuto de coautoria de trabalhos académicos, porque essa autoria implica
responsabilizacdo pelo rigor, autenticidade e principios éticos empregues na execugdo do trabalho. No quadro legal atual,
as ferramentas de inteligéncia artificial nGo podem assumir essa responsabilidade. Se os trabalhos incorrerem em pldgio, erros
factuais, referéncias falsas ou inadequadas as afirmagdes que visam sustentar, anfibolias na redacdo, ou meramente discorrerem
superficialmente face ao solicitado, todas essas deficiéncias sdo da responsabilidade do autor que o apresenta, néo da ferramenta
que eventualmente as tenha gerado. A analogia é que os erros ortogrdficos e gramaticais também sao da responsabilidade
do autor que apresenta o texto, ndo do corretor ortogrdfico-gramatical do processador de texto.

2.° - A producdo de textos, imagens e outros materiais com ferramentas de inteligéncia artificial deve ter por base apoiar
a melhoria da qualidade dos contributos desenvolvidos. Ndo deve visar defraudar o objetivo central de aprender em
comunidade nesta turma virtual. Recorde-se que o tempo, esforco e dedicagdo de todos os que colaboram no debate, apreciagéo e
avaliagdo dos contributos mutuos (estudantes e docentes) é limitado e precioso. Desta forma, néo é apenas fraude quando se usa
estas ferramentas para produzir materiais que néo se domina realmente. E também inadequado quando sdo empreques para

insuflar o trabalho com matérias dispersas, carentes de contributos para de facto fazer evoluir os seus argumentos técnico-
cientificos. A analogia é com praticas ja anteriormente inadequadas, como discorrer longamente, sem objetivo, apenas
para dar ilusdo de erudicdo ou demonstrar ter empregado tempo na leitura (em vez de refletir e trazer os contributos
resultantes dessa reflexdo).

Casos particulares e sugestoes de utilizagao

Se empregues dentro dos principios acima apresentados, este tipo de ferramentas tem um potencial profundamente transformador
das praticas profissionais e sociais. Por este motivo, encorajam-se os alunos a que as explorem e desenvolvam quadros préprios de
emprego eficaz e eficiente. Encare sempre a resposta dos modelos como um didlogo no seu proprio processo de reflexdo.

Tenha particular cuidado com a falacia de confundir a forma (texto sem erros ortografico-gramaticais, texto assertivo) com o
contetido ("quem fala bem nao quer dizer que fale acertadamente”). Um caso é o designado fenédmeno da alucinagéo. Por
exemplo, se solicitar a escrita de cédigo pode ocorrer esse cddigo contar classes que ndo existem, ou métodos que nao existem; ou
gue existam, mas com parametros de tipos diferentes dos produzidos. Em texto corrido, esses fenomenos ocorrem, sdo
arquitetonicamente inevitaveis, mas por vezes muito subtis.

1. Identificacao de estrutura no seu préprio texto

Pode solicitar aos modelos que analisem a estrutura do seu texto, sintetizando argumentos e detetando fragilidades argumentativas.
Desta forma, pode melhora-lo e clarifica-lo. Mas note que a resposta pode nao ser correta: por exemplo, a sintese pode ndo ser
rigorosa, inverter o sentido, omitir aspetos essenciais ou ter outras deficiéncias.

Por exemplo, eis uma analise do primeiro dos principios feita pela versdo gratuita do ChatGPT (modelo GPT-3) e pela versdo mais
avancada também gratuita (Microsoft Copilot).

E uma ajuda dialogante, mas atencdo as suas deficiéncias. Apontam-se algumas:

No ChatGPT 3 (de forma ndo exaustiva):

- Note-se como interpretou "implica responsabilizacdo por" como "devido a sua falta de responsabilizagdo": no texto original, esta-se
a apresentar um estado, uma condicdo; na interpretacdo, esta-se a apresentar um ato, uma decisdo ou forma de atuar.


https://www.nature.com/articles/d41586-023-00191-1
https://blog.arxiv.org/2023/01/31/arxiv-announces-new-policy-on-chatgpt-and-similar-tools/

- Note-se como copiou ipsis verbis longas partes do texto original, que numa analise humana teriam de ser parafraseadas ou citadas

entre aspas.

- Note-se como transformou "no quadro legal atual (...) ndo podem" em "a legislacdo atual ndo permite": transformou uma auséncia

de permissdo na existéncia de uma proibicao.

No Microsoft Copilot (GPT-4) (igualmente de forma nado exaustiva):

- Note-se que fundiu a segunda premissa ("ndo podem assumir essa responsabilidade") com a conclusdo ("ndo podem ser coautoras")

(aspeto que também ocorreu no GPT-3.5).
- Na estrutura argumentativa, omitiu a analogia final.

- Note-se como na andlise da coeréncia logica sé considerou uma das premissas, omitindo a outra.
- Na sustentagdo das conclusdes, limitou-se a reafirma-las associadas as premissas, ndo explicitou que elementos dos argumentos faziam a

ligacdo logica.

Interpelacao

Resposta do ChatGPT (GPT-3, 22/fev/2023)

Estes principios (indicados a seguir a "===") de utilizacdo de
ferramentas de inteligéncia artificial generativa destinam-se a uma
unidade curricular de metodologias de investigagao.

Por favor, identifica:

- as premissas;

- a estrutura argumentativa;

- a coeréncia logica dos argumentos;

- a sustentagdo das conclusdes face aos pontos anteriores.

Estas ferramentas ndo podem ter estatuto de coautoria de trabalhos
académicos, porque essa autoria implica responsabilizacdo pelo rigor,
autenticidade e principios éticos empregues na execucéo do trabalho.
No quadro legal atual, as ferramentas de inteligéncia artificial ndo
podem assumir essa responsabilidade. Se os trabalhos incorrerem em
plagio, erros factuais, referéncias falsas ou inadequadas as afirmages
que visam sustentar, anfibolias na redacdo, ou meramente discorrerem
superficialmente face ao solicitado, todas essas deficiéncias sdo da
responsabilidade do autor que o apresenta, ndo da ferramenta que
eventualmente as tenha gerado. A analogia é que os erros ortograficos
e gramaticais também sdo da responsabilidade do autor que apresenta
o texto, ndo do corretor ortografico-gramatical do processador de
texto.

Premissas:

¢ As ferramentas de inteligéncia artificial generativa ndo podem
ter estatuto de coautoria de trabalhos académicos devido a sua
falta de responsabilizacdo pelo rigor, autenticidade e principios
éticos empregues na execugao do trabalho.

o Alegislacdo atual ndo permite que as ferramentas de inteligéncia
artificial assumam essa responsabilidade.

¢ Qualquer deficiéncia no trabalho, como plagio, erros factuais,
referéncias falsas, anfibolias na redacdo ou superficialidade, é da
responsabilidade do autor que o apresenta e ndo da ferramenta
gue gerou o trabalho.

¢ A responsabilidade pelos erros ortograficos e gramaticais é do
autor que apresenta o texto, ndo do corretor ortografico-
gramatical do processador de texto.

Estrutura argumentativa: O argumento defende que as ferramentas de
inteligéncia artificial generativa ndo podem ter estatuto de coautoria
de trabalhos académicos devido a sua falta de responsabilidade e que
todas as deficiéncias no trabalho s&o da responsabilidade do autor que
o apresenta, ndo da ferramenta que gerou o trabalho. A analogia é
feita com os erros ortograficos e gramaticais, que séo da
responsabilidade do autor que apresenta o texto, ndao do corretor
ortogréfico-gramatical do processador de texto.

Coeréncia légica dos argumentos: O argumento apresentado é
coerente e |6gico. As premissas séo claras e bem definidas, e a
analogia utilizada é apropriada para ilustrar a falta de responsabilidade
das ferramentas de inteligéncia artificial generativa. O argumento é
consistente com a legislacdo atual e com as praticas comuns de autoria
académica.

Sustentacdo das conclusdes face aos pontos anteriores: As conclusdes
sdo bem sustentadas pelas premissas e argumentos apresentados. O
argumento mostra que as ferramentas de inteligéncia artificial
generativa ndo podem ter estatuto de coautoria de trabalhos
académicos e que as deficiéncias no trabalho sdo da responsabilidade
do autor que o apresenta. A analogia utilizada é convincente e ajuda a
reforcar o argumento. As conclusdes sdo consistentes com a legislacdo
atual e com as praticas comuns de autoria académica.

Microsoft Copilot (GPT-4, 28/fev/2024)




Premissas:

1. A autoria de trabalhos académicos implica responsabilidade pelo
rigor, autenticidade e principios éticos.

2. As ferramentas de inteligéncia artificial generativa ndo podem
ser coautoras de trabalhos académicos porque nao podem ser
responsabilizadas legalmente.

Estrutura Argumentativa: O argumento é estruturado da seguinte
forma:

¢ Afirmacao inicial: As ferramentas de IA ndo podem ter estatuto
de coautoria.

¢ Justificagdo: A coautoria implica responsabilidade legal que as
ferramentas de IA ndo podem assumir.

* Exemplificacao: Se houver plagio ou erros, a responsabilidade
recai sobre o autor humano, ndo sobre a ferramenta de IA.

Coeréncia Logica dos Argumentos: Os argumentos apresentados sao
logicamente coerentes. A responsabilidade legal é uma condicdo
necessaria para a coautoria, e como as ferramentas de IA ndo podem
satisfazer essa condicdo, elas ndo podem ser consideradas coautoras.

Sustentacdo das Conclusdes: As conclusdes sdo sustentadas pelos
pontos anteriores, pois baseiam-se na premissa de que a
responsabilidade legal é essencial para a autoria e, dado que as
ferramentas de IA ndo podem ser legalmente responsaveis, elas ndo
podem ser coautoras.

A analogia final reforca o argumento ao comparar as ferramentas de IA
com corretores ortograficos, que também ndo sdo responsaveis pelos
erros do autor. Esta comparacéo ajuda a esclarecer que a ferramenta é
apenas um meio para um fim, e ndo o autor final do contetdo.

2. Sintetizar textos para apoiar a sua reflexao

Pode solicitar aos modelos de linguagem que extraiam as ideias principais de um texto ou do seu prdprio texto, como apoio a sua

reflexdo.

Note que o modelo pode equivocar-se nesse processo, mas pode até encarar esses equivocos, em didlogo com o modelo, como

forma de tentar explicitar melhor as suas ideias efetivas, ou detetar ambiguidades, necessidades de clarificagdo ou outras deficiéncias.

Por exemplo, eis um didlogo sobre o segundo dos principios. Como exemplo de falha, realcaram-se a amarelo as partes que sdo

copia direta do texto original.

ocorreu.

Pedido

Resposta do ChatGPT (GPT-3, 22/fev/2023)




Sintetiza estes principios (indicados a seguir a "===") de utilizacdo de
ferramentas de inteligéncia artificial generativa numa unidade
curricular de métodos de investigacdo. Extrai as ideias principais, como
topicos. Ndo copies texto diretamente do original, parafraseia. Se
tiveres de usar texto do original, coloca-o citado, ou seja, entre aspas.
A producdo de textos, imagens e outros materiais com ferramentas de
inteligéncia artificial deve ter por base apoiar a melhoria da qualidade
dos contributos desenvolvidos. Nao deve visar defraudar o objetivo
central de aprender em comunidade nesta turma virtual. Recorde-se
que o tempo, esforco e dedicacdo de todos os que colaboram no
debate, apreciagdo e avaliacdo dos contributos mutuos (estudantes e
docentes) é limitado e precioso. Desta forma, ndo é apenas fraude
quando se usa estas ferramentas para produzir materiais que ndo se
domina realmente. E também inadequado quando séo empregues
para insuflar o trabalho com matérias dispersas, carentes de
contributos para de facto fazer evoluir os seus argumentos cientificos.
A analogia é com praticas ja anteriormente inadequadas, como
discorrer longamente, sem objetivo, apenas para dar ilusdo de
erudicdo ou demonstrar ter empregado tempo na leitura (em vez de
refletir e trazer os contributos resultantes dessa reflexao).

Aqui estdo as ideias principais sintetizadas em forma de topicos:

e A producao de textos, imagens e outros materiais com
ferramentas de inteligéncia artificial deve ter por base apoiar a
melhoria da qualidade dos contributos desenvolvidos.

Néo se deve usar essas ferramentas para defraudar o objetivo
central de aprender em comunidade na turma virtual.

O tempo, esforco e dedicacdo de todos que colaboram no
debate, apreciacdo e avaliagdo dos contributos mutuos
(estudantes e docentes) é limitado e precioso.

E inadequado e considerado fraude quando se usa ferramentas
de inteligéncia artificial para produzir materiais que ndo se
domina realmente.

E também inadequado quando sdo empregues para encher o
trabalho com matérias dispersas, carentes de contributos para de
facto fazer evoluir os seus argumentos cientificos.

Ha uma analogia com praticas ja anteriormente inadequadas,
como discorrer longamente, sem objetivo, apenas para dar
ilusdo de erudicdo ou demonstrar ter empregado tempo na
leitura . Em vez disso, é necessario refletir e trazer os contributos
resultantes dessa reflexdo .

Faz a sintese em menos de 50 palavras

O uso de ferramentas de inteligéncia artificial generativa em uma
unidade curricular deve apoiar a qualidade dos contributos e nao visar
defraudar a comunidade virtual. E inadequado usar as ferramentas
para produzir materiais que ndo se domina e para insuflar o trabalho
com matérias dispersas .

3. Estruturar texto transcrito da oralidade

Pode gravar-se a falar, transcrever automaticamente com ferramentas como a transcricdo do Word ou dos dispositivos moveis, e

depois pedir ao ChatGPT para organizar o discurso sem redundancias nem repeticdes, sem hesitacdes da oralidade, ordenando os
argumentos de forma logica e criando titulos e sec¢des face a evolugdo dos conceitos.
Note que o modelo pode equivocar-se nesse processo, é sempre necessario encarar o processo de didlogo como apoio a sua

reflexdo, ndo como processo infalivel.

Por exemplo, eis um didlogo sobre como encerrar estes exemplos e encorajar os alunos a procurar mais.

A sequéncia dos titulos indica o tema geral e as varias etapas do argumento. Contudo, o mero pedido de inclusdo de titulos levou a

alteracdo do argumento. Abandonando, por exemplo as referéncias iniciais de enquadramento e a antevisdo da producao futura de

mais materiais. Ou seja, podemos ter alteracbes de contetdo quando pedimos apenas alteracdes de forma.

Pedido

Resposta do ChatGPT (GPT-3, 22/fev/2023)

Organiza este discurso (indicado a seguir a "==="), que foi gravado de
uma pessoa a falar e transcrito automaticamente, para que fique sem
redundancias nem repeti¢des, sem hesitagcdes da oralidade. Ordena os
argumentos de forma légica e cria titulos e sec¢bes face a evolugéo
dos conceitos. Emprega um tom semi-formal de professor universitario
em Portugal, mas ndo demasiado distante do estilo do orador original.
A extensdo deve ser semelhante ao original. Este texto visa encerrar
uma pagina onde se falou do ChatGPT e se deram principios
orientadores a sua utilizacdo, pelo que deve ter teor de conclusdo.

Ora bem caros estudantes podemos estar aqui a dar mais exemplos e
no futuro se calhar até vamos criar varios recursos com exemplos
sobre isto a medida que todos tenhamos mais experiéncia sobre isto
mas para ja o objetivo esté atingido e para que este espaco nao fique
demasiado longo quero-vos dizer mais o que quero é que que possam
inspirar-se e possam explorar esta ferramenta para serem todos mais
eficientes e produtivos e ndo que se percam em tentativas soltas
defraudar colegas defraudar professores ou esquivarem-se ao trabalho
nada disso queremos é que em breve sejam mais capazes vamos todos

para a frente.

Caros estudantes, atingimos o objetivo proposto e queria deixar-vos
com algumas consideracgdes finais sobre a utilizacdo do ChatGPT. Em
primeiro lugar, podemos continuar a explorar esta ferramenta e criar
recursos com exemplos & medida que ganhamos mais experiéncia.
Contudo, é importante lembrar que o nosso objetivo é utilizar o
ChatGPT para sermos mais eficientes e produtivos, e ndo para
defraudar colegas ou professores ou esquivar-nos ao trabalho.

O que pretendemos é que possam inspirar-se e utilizar esta ferramenta
de forma adequada, evitando tentativas soltas e carentes de contributo
para o progresso dos seus argumentos cientificos. Este espaco ndo
deve ser usado para produzir materiais que ndo se dominam ou para
encher trabalho com matérias dispersas.

Em vez disso, a nossa visdo é que todos possam ser mais capazes e
evoluir os seus conhecimentos de forma construtiva. Utilizemos o
ChatGPT de forma responséavel, para ajudar-nos a produzir contributos
de qualidade que enriquecam o debate e a avaliacdo dos nossos
trabalhos. Vamos todos para a frente.




Usa titulos e/ou subtitulos

Utilizacao adequada do ChatGPT
para aumentar a eficiéncia e
produtividade

Caros estudantes, o ChatGPT é uma ferramenta poderosa para a
produgao de textos e outras tarefas que requerem o uso de linguagem
natural. No entanto, é importante utilizé-la de forma adequada para
aumentar a eficiéncia e produtividade.

Evitar tentativas soltas de defraudar
colegas e professores

A utilizacdo do ChatGPT deve ter por objetivo melhorar a qualidade
dos trabalhos desenvolvidos e ndo defraudar colegas e professores. E
essencial evitar tentativas soltas de enganar ou esquivar-se do
trabalho.

Inspirar-se e explorar o ChatGPT de
forma produtiva

Os estudantes devem inspirar-se e explorar o ChatGPT de forma
produtiva para obterem o méaximo beneficio da ferramenta. E
importante lembrar que, a medida que todos ganham mais
experiéncia, é possivel criar varios recursos e exemplos para a
utilizacdo adequada do ChatGPT.

Conclusao

Em suma, o objetivo deste espaco é atingido. Os estudantes devem
utilizar o ChatGPT de forma adequada e produtiva para aumentar a sua
eficiéncia e produtividade. Evitem defraudar colegas e professores e
explorem a ferramenta para serem mais capazes e estarem prontos
para enfrentar novos desafios no futuro.




7. Avaliacao

?

A avaliacdo assume o regime de avaliagdo continua. Os estudantes que ndo possam seguir esta modalidade de avaliacdo podem optar pela
realizacdo de um Exame Final presencial.

A opcéo pelo regime de avaliacdo (continua ou final) sera feita pelo estudante até ao final da terceira semana letiva, ndo podendo ser alterada
no decurso do semestre.

Os estudantes que optem pela avaliagdo continua dispordo de um Cartao de Aprendizagem, pessoal, onde serd creditada a
avaliacdo que forem efetuando ao longo do semestre. O Cartdo de Aprendizagem é um instrumento personalizado e cada estudante
tem acesso apenas ao seu cartao.

Os estudantes que optem pela realizacdo de um Exame Final terdo acesso a todas as orientagdes dadas na plataforma e as Atividades
disponibilizadas ao longo do percurso de aprendizagem, mas ndo serdo avaliados no regime de avaliacdo continua - E-félios e E-félio Global.
Estes estardo disponiveis apenas para os estudantes que optem pela modalidade de avaliagdo continua.

Nota sobre os e-félios:

¢ Tal como se refere na seccdo sobre Metodologia, neste PUC, adota-se uma abordagem por portfélio.

o Isto significa que NAO HA UM ENUNCIADO NOVO PARA CADA E-FOLIO: os alunos devem ir guardando, num portfélio pessoal, as
atividades desenvolvidas ao longo das varias semanas de atividades, dentro da sua flexibilidade temporal e gestdo pessoal do tempo e
do esforgo. Sera o conjunto de resultados dessas atividades o elemento de avaliacdo na semana "e-félio".

e Ha atividades desenvolvidas a titulo individual (por ex., debate em férum, realizagdo de testes formativos) e atividades desenvolvidas em
equipa (por ex. entregas intermédias do projeto).

e Como o projeto transversal é desenvolvido em equipa, constitui apenas uma entrega de portfélio para toda a equipa, mas deve incluir
elementos especificos que identificam os contributos individuais (por ex., partes da estruturacdo, partes do codigo, testes especificos,
etc.).




7.1. Cartao de Aprendizagem

Avaliacao Continua

| CARTAO DE APRENDIZAGEM

Os estudantes que optarem pela avaliacdo continua creditam no seu Cartdo de Aprendizagem — CAP — as classificagdes que obtiveram com a
realizacdo de varios trabalhos ao longo do semestre e a classificagdo obtida numa prova presencial, no final do semestre.

Ao longo do semestre ser-lhes-a proposto que elaborem pequenos trabalhos que manterdo num portfélio digital. Em datas especificas, os
prototipos serdo avaliados quantitativamente, momentos esses designados e-félios. A avaliacdo dos e-folios podera levar a creditacdo no seu
cartao (CAP) de um maximo de 8 valores.

A classificacdo obtida nos e-félios juntam-se os valores obtidos na prova final, que seguira o regulamento de avaliacio em vigor (e-félio
global) tendo esta a duracdo de 90min. Esta prova tera a cotacdo global de 12 valores.

O e-félio global colocara questdes que se apoiardo ou desenvolverao os trabalhos desenvolvidos nos e-félios, ndo apenas (mas também)
questdes independentes.

No sistema de avaliacdo continua, a classificacdo final na unidade curricular corresponde ao somatério das classificagdes obtidas em cada e-
folio e no e-folio global.

Um e-félio é um portfélio digital de trabalhos realizados nas semanas precedentes. N&o é produzido numa semana especifica: vai sendo
desenvolvido pelos alunos, dentro da sua gestdo do tempo e do esforco, ao longo do semestre. As "semanas de e-félio" marcam apenas os
momentos em que o professor ird avaliar as atividades incluidas no portfélio, pelo que terdo de estar concluidas até esse momento.

O e-félio global consiste num documento escrito a realizar nas condi¢des previstas pelos regulamentos de avaliagdo da Universidade Aberta,
gue complementa os portfélios realizados eletronicamente e avaliados nas semanas "e-fdlios".

As indicacbes para a realizacdo quer das atividades para os portfolios ("e-félios"), quer do e-félio global seréo fornecidas no decurso das
semanas de atividades letivas. As cotag¢Oes respetivas constam do plano de trabalhos, neste PUC.

A aprovagdo na Unidade Curricular implica que o estudante obtenha um minimo de 3,5 valores (em 8) no conjunto dos E-folios e um minimo
de 5,5 valores (em 12) no E-félio Global.



7.2. Calendario de avaliacao continua

Calendario de avaliacao continua

Topico|Contetido Datas Momentos dos e-félios
1 |Apresentacées, objetivos, avaliacdo, instalacdo de software 4 a 17 de marco Atividades feitas nas primeiras
semanas
2 Design de software: principios 18 de marco a 7 de (constituem o e-félio 1):
Estilos arquitetonicos (MVC) aburil avaliadas a partir de 8 de abril
. Separacdo de interesses: conceito e abordagens 81221 de abril Atividades feitos nas semanas
Implementagdo de MVC com eventos intermédias
4 Tipos de testes 22 de abril a 5 de (constituem o e-félio 2):
Tratamento de erros (excecdes em MVC) maio avaliadas a partir de 6 de maio




7.3. Exame

Opcao pelo Exame

O Exame Final traduz-se numa Unica prova escrita realizada presencialmente e classificada numa escala de 0 (zero) a 20 (vinte) valores.

Esta prova tem um carater somativo, reportando-se a totalidade do contetido abordado na unidade curricular e é realizada no final do semestre
letivo, tendo a duracdo de 2h e 30min.

O estudante que optar pela modalidade de exame final, tera de obter neste um minimo de 10 valores.



8. Plano de Trabalho

Calendario e plano de trabalho

Este Plano apresenta a previsao da distribuicdo temporal das vérias Tematicas de estudo, das atividades e respetivas orientagdes de
trabalho, de modo que possa planear, organizar e desenvolver o seu estudo. Esta informacdo é complementada por orientacdes que
devera consultar com regularidade nesta Sala de Aula Virtual.

semana 2.2.feira Tépico Conteudo téorico Atividades
Apresentar-se; debater a avaliac8o; instalar o software; optar entre avaliacdo por exame ou continua.
1 4 de margo de 2024 Ler a decl t:{ n.ie I i o '-‘ d para. participacdo E.m investigagﬁo. (e aceitar ou recusar).
Preencher o questionario de caracterizagdo de perfil de aluno relativo as estratégias de autorregulagdo e
1 |Apresentac@es, objetives, avaliagio, instalagio de software corregulago das aprendi: (s6 se tiver aceitado participar na investigagao) Estas
Escolher a equipa e o lider da equipa ivi
2 11 de margo de 2024 Estudo tedrico dos materiais r dados e realizagdo das atividades formativas. i o
Preencher a ficha de reflex8o sobre a evolugdo gui I e-félio 1 (sdo
Escolher a API avaliadas a
3 18 de margo de 2024 Propor o tema de projeto a desenvolver partir de 8 de
Estudo tedrico dos materiais r e izagdo das atividades formativas. abril de 2024)
Pausa letiva| 25 de margo de 2024 2 Design de software: principios; Estilos arquitetonicos (MVC)

Anélise e estruturag8io em componentes MVC (Model-View-Controller) da solug&o para o projeto a
4 1 de abril de 2024 desenvolver.
Preencher a ficha de reflexdo sobre a evolugdo

Definir as fungdes de cada elemento da equipa

5 8 de abril de 2024 - N . . Estudo tedrico dos materiais r dados e realizac8o das atividades formativas.
Separacgo de interesses: conceito e abordagens; acdo de =12 - Estas
3 I ara entre os es da com eventos e delegados o
MVC com eventos

6 15 de abril de 2024 Debatér coma Equi;za aabordagem seﬂguida. ) o
Preencher a ficha de reflexdo sobre a evolug&o quinzenal.

e-félio 2 (sdo

Estudo tedrico dos materiais 1 dados e realizagdo das atividades formativas. liadas a
7 22 de abril de 2024 Conceber testes para o projeto. _
= - - partir de 6 de
. . Implementar tratamento de erros com recurso a exce¢8es, respeitando a arquitetura MVC. N
4 Tipos de testes; tratamento de erros; excegBes em MVC - — maio de
Debater com a equipa a abordagem seguida 2024)
8 29 de abril de 2024 Relatério sobre o projeto até ao momento.
Preencher a ficha de reflexdo sobre a evolugdo
Estudo tedrico dos materiais dad:
Conceber interfaces de cédigo para acoplamento mais fraco e mais independéncia entre componentes do
9 6 de maio de 2024 N . N jet Est:
s 30 de interface e impl acio: conceito e abordagens; MVC — Ry - stas
5 i entar interfaces de cédigo no projeto vi
cominterfaces em C# 2 £
Debater com a equipa a abordagem seguida i o
) Relatério sobre o projeto até a0 momento. e-félio 3 (sdo
10 13 de maio de 2024 = = E— X
Preencher a ficha de reflexdo sobre a evolugdo I liadas a
igi j artir de 3 de
1 20 de maio de 2024 Corrigir e m.EIhnrar o projeto _ pi L
Debater com a equipa a abordagem seguida junho de
6  |Fundamentos da construgo de software; conclus3o do projeto Relatério final sobre o projeto 2024)
12 27 de maio de 2024 Preencher a ficha de reflexdo sobre a evolugdo

Preencher as fichas de autoavaliagdo e heteroavaliagdo.

Fim | 2 dejunho de 2024

e-félio global ou exame: 17/6/2024 (manh). Recurso: 10/9/2024 (manhg)

Cotacoes
Itens Cotacao
As Regras Forum 0,05
Precisa de ajuda? Férum 0,05
Ritual de iniciagdo dos estagiarios Férum 0,05
Autoconhecimento: Sou Programador?! Teste 0,05
Handbook da SimProgramming Teste 0,05
Post-mortems de dois programas Teste 0,05
Impactos da Engenharia de Software Teste 0,05

Atacar o desenvolvimento de software em equipa Teste 0,05

Responsabilidades e fun¢des das equipas Teste 0,05
Preparagdo da jornada Teste 0,05
Aventuras em cédigos legados Teste 0,05
Ajuda com um projeto ensarilhado Trabalho 0,2
A minha primeira quinzena! Teste 0,05
Nova fase, precisas de ajuda? Forum 0,05
Ferramentas ... Qual escolher? Férum 0,05
A descoberta do que sei sobre uma API Teste 0,05
Em busca dos fundamentos Teste 0,05
Compreensdo de um programa Livro 0
Mapeamento de E/S e MVC Teste 0,05
Entradas vs. Saidas... ja as consigo distinguir? Teste 0,05
Decompor e arquitetar Teste 0,05
O fluxo da arquitetura Forum 0,25

Reflexdes sobre a decomposicdo arquitetdnica. Teste (0,05
Modelagdo da arquitetura Trabalho 0,5




Encerramento do 1.° més na SimProgramming Teste 0,05
Total do e-folio 1, 2
Ajuda nos entraves arquitetonicos Forum 0,05
Codigo Inicial do projeto Formas Aleatérias Recurso 0
Codigo Inicial do projeto do Quarto Chines Recurso 0
Ferramentas para a harmonia arquitetonica Teste 0,05
Compreensao das dinamicas arquiteténicas Livro 0
Forca e debilidade da arquitetura Teste 0,05
Identificacdo de forcas e debilidades arquitetdnicas 005
Teste '
Reflexdes sobre referéncias e acoplamentos Férum 0,05
Indagacdes sobre as interagdes dos componentes Teste (0,05
Mudangas no fluxo da arquitetura Trabalho 0,3
Dimensdes da qualidade ... O que ja sei? Teste 0,05
Implementacédo da aplicagdo demonstradora Férum 0,15
Codigo da aplicacdo demonstradora da Ada e da Fezada0
com eventos e delegados Recurso
Cédigo da aplicagdo demonstradora do Meiabola e do
Patavinas com eventos e delegados Recurso
Auto-organizagdo para a implementacdo Trabalho 0,5
Instrucdes para criacdo de Git no Bitbucket Pagina 0,05
A quantas ando na implementagao? Teste 0,05
Apagar incéndios da implementacdo Teste 0,05
Um cafezinho para pensar nas falhas e faltas Teste 0,05
Teste, teste, teste ... Porqué? Teste 0,05
Mapear os testes Trabalho 0,3
Minuta do plano de testes Recurso 0
Controlar os erros Forum 0,1
Habemus aplicagdo? Trabalho 1
Cédigo da aplicagdo demonstradora Formas Aleatorias, o
com excegdes em MVC Recurso
Cédigo da aplicagdo demonstradora Tradutor do Quarto o
Chinés, com exce¢des em MVC Recurso
Como estou até este ponto? Teste 0,05
Total do e-folio2 3
Evolugdo dos componentes da aplicacdo Forum 0,05
Lista de dependéncias informativas: Tradutor do Quarto
Chinés Recurso
Lista de dependéncias informativas: Gerador de Formas
Aleatorias Recurso
Modelo para a lista de dependéncias da sala de o
desenvolvimento C40 Recurso
Reflexdes sobre o processo de implementacao Teste 0,05
Andlise das dependéncias Trabalho 0,15
Relatério de Dependéncias: Tradutor do Quarto Chinés
Recurso
Relatério de Dependéncias: Gerador de Formas o
Aleatorias Recurso
Modelo para o relatério de dependéncias Recurso 0
Mascaras para componentes - as interfaces Teste 0,05
Reflexdes sobre a independéncia de componentes
Forum p.05
Desenvolvimento de interfaces Forum 0,05
Maos a massa com as interfaces Trabalho 0,75
Tradutor do Quarto Chinés Recurso 0
Gerador de Formas Aleatorias Recurso 0
Como estou a utilizar as interfaces? Teste 0,05
Esta quase! Reflexdes na reta final da implementagao 0,05
Teste '
Apresentacdo da aplicacdo demonstradora Forum 0,4
Relatdrio final da aplicacdo demonstradora Trabalho 1,2




Linha de chegada! Como foi o percurso na

SimProgramming? Teste P15
Ficha de pds-caracterizagdo do seu perfil de estratégias
de autorregulacdo e corregulacdo das aprendizagens

Total do e-félio3 3




