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Leia atentamente as questdes e as opgOes de resposta. Assinale com um X, nas
quadriculas respectivas, a ou as respostas correctas e depois transfira-as com a
maxima atencdo para a grelha de respostas apresentada na pdgina anterior. Para cada
resposta tem de a justificar.

1. 1 Tera Byte corresponde a:

O A.
O B.
o cC.
O b.
Justifique:

1024 X 1GB
1024 X 1MB
1024 X 1KB
1024 X 1 Byte

2. Indique qual das seguintes NAO é uma caracteristica do sinal analdgico:

O A.
O B.
o cC.
O b.
Justifique:

E continuo no tempo

E definido em qualquer posicéo do espaco
E descontinuo no tempo

E continuo no espaco

3. Uma das formas de reduzir a distor¢&o introduzida pela digitalizacédo é:

O A.
O B.
o cC.
O b.
Justifique:

Diminuir a taxa de amostragem
Aumentar a taxa de amostragem
Aumentar 0 nmero de amostragem
Diminuir a taxa de bits

4. Os livros electrénicos sao aplicagcBes multimédia para:

O A.

Educacéao



O B. Area Empresarial
O C. Entretenimento e Lazer
O D. Informagio ao Publico

Justifique:

5. As bases de dados baseadas em ficheiros adequam-se a:

O A. Armazenamento de informacdo para livros de enderecos
O B. Gestdo de stocks

O C. Inclusdo de informagdo multimédia

O D. Listas genéricas

Justifique:

6. Indique qual dos seguintes NAO é um tipo de base de dados:

O A. Relacionais

O B. Baseadas em directorias
O C. Orientada aos objectos
O D. Baseadas em ficheiros

Justifique:

7. A cor preta no modelo RGB corresponde a:

O A. (0,0,0)

O B. (255,255,255)

O C. (255,127,127)

O D. (127,0,0)
Justifique:




8. O CMYK corresponde a um modelo de cor:

O A. Aditivo

O B. Somativo

O C. Subtractivo

O D. Todas as opcdes sio verdadeiras
Justifique:

9. Assinale a resposta errada. O modelos de animagdo mais comuns incluem os:

. Modelos Celulodides

. Modelos Baseados em Cenas

. Modelos Gréficos

. Modelos Baseados em Eventos

ooono
OO0 wW>

Justifique:

10. Assinale a resposta correcta. Qual o método de compressao de audio digital que
constréi um sinal digital a partir de uma série de impulsos:

. ADPCM
. PCM
. MP3
. CD-i

oooao
o0 wW>

Justifique:

11. Assinale a resposta correcta. Qual o método de compressao de audio digital que
funciona de modo a eliminar do sinal sonoro original apenas a informacao
auditiva irrelevante ou redundante que o ouvido humano nédo consegue detectar:
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O A. ADPCM
O B. PCM
O C. mP3
O D. CD-i
Justifique:

12. Assinale a resposta correcta. Os tipos de media estruturados e ndo-estruturados
relacionam-se por meio de operacoes de:

O A. Sintese e Reconhecimento

O B. Reconhecimento e Estruturacéo
O C. Sintese e Estruturagio

O D. Estruturagio e Complexidade

Justifique:

13. Assinale a resposta correcta. A frequéncia de fusdo depende do brilho da imagem
em relagdo ao ambiente de visualizagdo, mas situa-se em torno das:

O A. 25Imagens por segundo
O B. 50 Imagens por segundo
O C. 40 Imagens por segundo
O D. 30 Imagens por segundo

Justifique:

14. Assinale a resposta errada. Os paradigmas de autoria incluem:

O A. O paradigma dos objectos hierarquicos

O B. O paradigma baseado em icones e controlo de fluxo

O C. O paradigma baseado em paginas e linguagens de script
O D. O paradigma baseado em hiperligacoes

Justifique:



15. Assinale a resposta correcta. O modelo baseado em ecrés assenta na composigao:

O A.
O B.
o c.
O b.
Justifique:

Espacial dimensional.

Espacial bidimensional

Dos conteudos com base no tempo
Dos conteudos em sequéncia

16. Assinale a resposta correcta. A linguagem SMIL caracteriza-se como:

O A.
O B.
o cC.
O b.
Justifique:

Um conjunto de elementos e atributos HTML
Um conjunto de elementos e atributos Script
Um conjunto de elementos e atributos URLS
Um conjunto de elementos e atributos XML

17. Assinale a resposta errada. As caracteristicas dos Sistemas de Realidade Virtual

sdo:

oooo
Cowx

Justifique:

Imerséo
Interactividade
Realismo
Humanismo




18. Assinale a resposta correcta. Os Sistemas de Projeccao sdo também designados

por:
O A. Sistemas de simulacdo
O B. Realidade artificial
O C. Sistemas imersivos
O D. Sistemas de telepresenca
Justifique:

19. Assinale a resposta correcta. Os Sistemas de Telepresenca tém como objectivo:

O A. Teletransportar um ser humano

O B. Projectar um ser humano

O C. Ampliar as capacidades motoras e sensoriais de um ser humano

O D. Melhorar o desempenho dos seres humanos em tarefas especificas
Justifique:

20. Assinale a resposta errada. Os tipos de experiéncias proporcionadas pela realidade
virtual sdo:

O A. Passivas

O B. Exploratérias

O C. Interactivas

O D. Participadas
Justifique:
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Leia atentamente as questdes e as opgOes de resposta. Assinale com um X, nas
quadriculas respectivas, a ou as respostas correctas e depois transfira-as com a
méaxima atencdo para a grelha de respostas apresentada na pagina anterior

1. Os Jogos Interactivos sdo aplicacdes multimédia para:

O A. Informacéo ao Pablico
O B. Educacdo

O C. Entretenimento e Lazer
O D. Area Empresarial

Justifique:

2. O RGB corresponde a um modelo de cor:

O A. Subtractivo

O B. Aditivo

O C. Somativo

O D. Todas as opcdes sdo verdadeiras

Justifique:

3. As aplicacdes de vendas interactivas e marketing sdo aplicagdes multimédia para::

O A. Informacédo ao Publico
. Educacéo

. Entertenimento e Lazer
. Area Empresarial

ooao
o0

Justifique:

4. Assinale a resposta correcta:

O A. O é&udio é um media estatico
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O B. O video é um media sintetizado
O C. Os gréaficos sdo media dinamicos
O D. Aimagem é um media capturado

Justifique:

5. Assinale a resposta correcta:

O A.
O B.
o c
O b
Justifique:

Integrar ou acrescentar na apresentacdo o input do utilizador
constitui uma caracteristica de interactividade

Toda a informacéo utilizada na apresentacdo deve ser enriquecida
pelo programador

Os utilizadores ndo podem modificar os conteidos da informacéo
existente na apresentagao

A anotacéo electrdnica consiste na introducdo de informacao
pessoal na apresentacdo pelo programador

6. Assinale a resposta errada. As aplicacdes multimédia para o entretenimento e

lazer:
O A.
O B.
O c.
O b
Justifique:

Incluem os sites de “web social”

Incluem os jogos interactivos

Incluem as revistas electronicas

Incluem as aplicacOes de realidade virtual

7. Indique qual das seguintes NAO é uma caracteristica do sinal analdgico:

oooa

oCow»

E definido em qualquer posicéo do espaco
E descontinuo no tempo

E continuo no espaco

E continuo no tempo
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Justifique:

8. Assinale a resposta correcta. E uma vantagem da representacéo digital:

O A. A multiplicacdo da representacao
O B. Ser facilmente blogueada
O C. Aimpossibilidade de armazenamento digital num Gnico tipo de
media
O D. Permitir a utilizacdo de qualquer sistema de comunicagdes com
capacidade de transportar informacéo digital para a sua divulgagéo
Justifique:

9. Assinale a resposta correcta:

A. As apresentagdes lineares ndo permitem guardar a informacéo
resultante do input do utilizador
B. A guarda e a analise da informacdo da sequéncia de interac¢Ges
entre o sistema e o0 utilizador sdo um beneficio das aplicacoes
interactivas
O C. Asapresentacgdes interactivas ndo permitem guardar a informagéo
resultante do input do utilizador
O D. O sistema adaptativo é a capacidade que a apresentacdo tem de
disponibilizar a informacéo segundo as caracteristicas iniciais do
utilizador
Justifique:

10. Assinale a resposta errada: O ensino a distancia oferece vantagens para:

Os alunos que estudam em regime de trabalhador-estudante
Os alunos que pretendem obter um curso no estrangeiro

Os alunos que vivem longe das universidades

Os alunos que pretendem efectuar os seus estudos com mais
tempo livre

oOo0ono
COow»
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Justifique:

11. Assinale a resposta correcta. Qual o método de compressao de audio digital que
funciona de modo a eliminar do sinal sonoro original apenas a informacao
auditiva irrelevante ou redundante que o ouvido humano néo consegue detectar:

O A. PCM
O B. ADPCM
O c. Mp3
O D. CD-i
Justifique:

12. Indique a resposta errada. De acordo com Schwalb (2003), as tecnologias usadas
no ambito da televisdo digital interactiva podem ser classificadas como:

. Tecnologias de transporte

. Tecnologias de suporte a adigédo de interactividade
. Tecnologias de controlo remoto

. Tecnologias de apresentacdo

ooono
OO0 wW>

Justifique:

13. Assinale a resposta errada. Durante a p6s-producéo de video analdgico:

O A. Realiza-se armazenamento de video

O B. Realiza-se recuperacéo de video

O C. Realiza-se edicio de video

O D. Realiza-se filmagem de video
Justifique:
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14. Assinale a resposta correcta. O video, seja sob a forma analdgica ou digital, é uma
representacao electronica de uma:

. Sequéncia de imagens

. Sequéncia de fotografias
. Persisténcia de imagens
O D. Sequéncia de pixels

aooao
Ow>

Justifique:

15. Assinale a resposta errada. O modelos de animagdo mais comuns incluem os:

O A. Modelos Baseados em Cenas
O B. Modelos Gréficos

O C. Modelos Celuloides

O D. Modelos Baseados em Eventos

Justifique:

16. Assinale a resposta errada. As caracteristicas dos Sistemas de Realidade Virtual
séo:

O A. Interactividade

O B. Imersio

O ¢C. Humanismo

O D. Realismo
Justifique:
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17. Assinale a resposta correcta. As aplicacdes de software que fornecem elementos
pré-programados (os modelos) que permitem acelerar o desenvolvimento de
aplicacfes multimédia interactivas denominam-se:

O A.
O B
o c.
O b
Justifique:

Ferramentas de autoria de contetidos

. Ferramentas de autoria de clips

Ferramentas de autoria de médulos

. Ferramentas de autoria multimédia

18. Assinale a resposta errada. Ao nivel das operagdes sobre os media, podemos
afirmar que lhe sdo comuns:

oooa

Justifique:

Cow»

As operag0es de transformacao
As operacg0es de criacao

As operagdes de divulgacdo
As operagOes de modificacdo

19. Assinale a resposta correcta. Os dois modelos de composicéo de contetdos
multimédia distinguem-se pelo principio de que partem para a organizacao dos

contetidos:
O A.
O B.
O cC.
O b
Justifique:

Um baseia-se na distribuicdo tematica e outro na disposicao
organizacional

Um baseia-se na distribuicéo visual e outro na disposicao tematica
Um baseia-se na distribuicéo espacial e outro na disposi¢ao
temporal

Um baseia-se na distribui¢do tematica e outro na distribuicao
temporal
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20. Assinale a resposta errada. Quando se considera a utilizagdo da fala no
computador como parte de aplicagdes multimédia existem consequéncias que
devem ser tidas em consideragéo:

O A. Conversdo de texto para fala
O B. Reconhecimento da fala
O C. Manipulagio da fala
O D. Sintese da fala
Justifique:
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