Proponente Titulo Descrigao N° de Areas Bibliografia | Recursos
Alda Carvalho | Teoria de Jogos Combinaterios: A Teoria de Jogos Combinatorios, area da matemética desenvolvida na segunda metade do século XX, estuda jogos de informag@o completa | 1 0u 2 1. Berlekamp, E., Conway, J., & Guy, R. (1982). Winning Ways. Academic Press.
(DCeT) & Carlos  |implementagao computacional © decisao alternada [1,2,3]. A maioria dos seus resultados fundamentais tem como base o poder da recursao, tendo isso em comum com 2. Albert, M., Nowakowski, R., & Wolfe, D. (2007). Lessons in Play: An Introduction to
Santos (CMA, muitos outros objetos matematicos (por exemplo, os fractais). A Teoria dos Jogos Combinatdrios tem também noterias intersegoes com a Combinatorial Game Theory. A. K. Peters.
NOVA MATH, Teoria da Computagao, Complexidade, Logica ou Teoria de Numeros. 3. Siegel, A. (2013). Combinatorial Game Theory. American Mathematical Society.
NL) Quanto & programagao, como néo podia deixar e ser, os algoritmos também se baseiam no poder da recurséo. Sendo assim, a proposta de 4. CGSuite. (n.d.). Retrieved from https://www.cgsuite.org/
projeto aqui sugerida convida o aluno a programar um jogo combinatorio (a concretizar na altura entre os alunos e os orientadores) com
auxio ds uma plataforma adequada (po exempl, o cgite [4). O programa concebido pelo aluno permiiré analisar  jogo em causa,
iilizandn alnine rac sticne findamantai
B RRR MRS 15177 o oiacio de u dashooard | s plataforms de ensino a ditancia peritar o apareTiTento 0e U garma Tt dversficada d6 Toramentas para a produgén de e [3oud Learning Analytics, e-Leaming, Guterres J & Silveira M. (2018). Um panorama sobre Learing Analytics em Objetos de
para Learning Analytics de - Gortetdos. Os o-Conletdos geram uma grande quanidade de dados, o que omaa sua andise por vezes complera essenciaimer ovaluating success, Data analytics, | Aprendizage. In: Anais do XXIX Simposio Brasileiro de Informatica na Educagao (SBIE
Contedidos Learning Analytics (LA) & um campo emergente, no qual surgiram varias fomamentas Learing 2018), p. 1303,
analiicos sofsicadas o qub s wsadas para moherar  frmagdo Management System, Learning Lima E. & Siebra C. (2021) Design of Learning Objects for Collaboration Promotion and their
Objetivos: O principal objetivo este projeto ¢ identificar indicadores ou métricas para compor e criar um Dashboard, que apresente os Object, e-Contents, Web Effects on Students’ Behaviour. Informatics in Education, 20(1):85-106.
diferentes dados da formagao, para formadores  formandos de uma forma clara e organizada. Pretende-se, desta forma identificar quais sao Development e Database Mangaroska K & Giannakos M. (2019) Learning Analyics for Leaming Design: A Systematic
05 parametros necessérios para avaliar o desempenho dos formandos em e-Contents? E como apresentar em dashboard os resultados para Literature Review of Analytics-| Dnven Des\gn to Enhance Learing. IEEE Transactions on
um formando e para o formador? Learning Technologies, 1:12(4):5
José Coelho | Optimizagéo Indmeros problemas ocorrem nas empresas cuja solugéo 6ptima no & Gbvia. Parte desses problemas pertencem a classe dos problemas |12 4 Tnvodugao & ntligbncia Aficial | Ruseel . 3. Norig, P, & Davs, E (2010), Avifica eligence. A
NP-hard, néo existindo hoje em dia ferramentas para construir um algoritmo quepossa encontrar a solugao 6ptima, ou sequer garantir uma modern approach (3rd ed). Prentice Hall
distancia & solugo Sptima. Ha no entanto uma variedade de algoritmos possiveis, de aplicagéo genérica, que nos permitem encontrar boas
solugdes, embora sem a garantia do valor optimo. Este tema fica aberto para o estudante que tenha um problema concreto importante que.
José Coelho | Procura Adversa 0 mundo n@o é um local isolado, faz parte dele um conjunto de agentes por vezes com objectivos incompativeis. Os jogos resumen de 1a4 Introdugao a Inteligéncia Artificial | Russell, S. J., Norvig, P., & Davis, E. (2010). Artficial intelligence: A
forma simples uma realidade demasiado complexa, ainda de dificil utiizagéo empresarial, mas com um potencial aplicativo elevado. Estes modern approach (3rd ed). Prentice Hall
problemas normalmente pertencem & classe de problemas PSPACE, néo podendo ser tratados como vulgares problemas de optimizagdo, e
na sua vertente mais real envolvem incerteza, multiplos agentes, decisoes simultaneas, mundo continuo, etc. Propde-se neste trabalho final
de curso o desenvolvimento de um algoritmo para um problema de procura adversa, a seleccionar, de modo a ser competitivo com outros
algoritmos disponiveis, e conseguir vencer um jogador amador. Em alternativa a comparagao com o nivel do jogador amador, pode-se optar
nor adontar um modeln mais real_envolvendn caraceristicas menos discretas. Fsie fema fica aherto nara aualauer problema no aual o
José Coelho | ResUAD: aplicagdo integrada para | Atualmente os residuos que s&o produzidos nos edificios da UAb (Palécio Ceia, Almirante Barroso, Rua da Imprensa, Delegagdo Regional |1 Fundamentos de Bases de Dados |
(DCeT), Paula | registo de quantidade de residuos de Coimbra e na Delegagao Regional do Porto) s&o registados manualmente diariamente, sendo as folhas individuais de registo enviadas ao Laboraterio de Sistemas e Servigos
Martinho urbanos na UAb final da semana por email. Os dados destas folhas de registo sao depois transferidos manualmente para uma folha MS excel, sendo Web
(SCAAS/DCeT), construidos gréficos que permitem a visualizagao dos registos historicos.
Célia Fers Objetvos: Desenvolveruma apicaéo nformélca + base de dados + paine de contol (pagina web. A dela ¢ permir que os funcionarios
(SCAAS/DCeT) da UAD (ou da portaria) registem diariamente as quantidades de residuos vidro, organi
pléstico e metal) de uma forma expedita, através da aplicagao no telemovel & que os dados sejam po para uma L base
cenralzada que permita  sua andlise  isualzagao de orma automética, om fungao de parémetos deficos (por exemplo quaniisados por
edificio, por tipo de residuo, num determinado intervalo de tempo, etc. Pretende-se igualmente que informagéo selecionada seja
disponi ada s comnicade académica, através de uma pagina que mostre graficos simplificados, permitindo que esta comunidade tenha
consciéncia dos residuos que a instituigdo estd a produzir & sua evolugéo temporal. Esta ferramenta de visualizagao poder posteriormente
Leonel Morgado |Inven!RA Authoring Immersive Ambientes imersivos tém sido procurados para treino e educagdo desde os primeiros esforgos da NASA nos anos 90. A disponibilidade atual | 1a 4 Laboratério de Desenvolvimento de | 1. Gaspar, H., Morgado, L., Mamede, H., Oliveira, T.. Manjon, B., & Giltl, C. (2020). Research
(UAb), Fernando | Education & Training de plataformas como Oculus, Valve, HoloLens e outras levou a um aumento no interesse a nivel mundial. O recente anincio do Facebook da Software | Sistemas Multimédia priorities in immersive learning technology: The perspectives of the iLRN community. Virtual
Cassola (INESC mudanga de nome para Meta e o renovado foco em realidade estendida reforcaram esta tendéncia. Recentemente, resultados de pesquisa Reality, 24, 319-341. https:/doi.org/10.1007/510055-019-00393-x
TEC) importantes foram alcangados no INESC TEC oelho, A., et al. (2020). Serious Pervasive Games. Frontiers in Computer Science, 2, 30.
Serdo vocés 0s arautos da préxima grande descoberta em pesquisa de aprendizagem imersiva? https://doi.org/10.3389/fcomp.2020.00030
Objetivos: Este projeto deve comegar com o cdigo reestruturado da ferramenta de autoria, produzido em 2020 [6] e melhorado num projeto 3 Gardoso, P, Morgade, L., & Coslho, A (2020). Authring Game-Based Learring Aciviios
subsequente, e expandi-lo para cendrios novos. Existem varios projetos de pesquisa que podem escolher como cenérios: reabilitagdo de that are Manageable by Teachers. ERCIM News, 2020(1), 1
terapia fisica (VR2CARE), Reconstrugdes de Cidades Medievais (FRONTOWNS), Educagéo em VR (REVEALING), Educagéo Gamificada 4. Lacet, D., Penicheiro, F., & Morgado, L. (2021). Magical Beard Theatre: Interactive stories
para a Saude (TRIO), Imerséo Narrativa em Engenharia de Software (SCReLProg), e mais. that can be played on multiple boards - two educational prototypes
https://doi.org/10.13140/RG.2.2.11068.16003
5. Cassola, F., Pinto, M., Mendes, D., 1o, L., Coelho, A., & Paredes, H. (2021). A novel
tool for immersive authoring of experiential learning in virtual reality. Paper presented at the
IEEE VR
6. Cota, D., Cruzeiro, T., Beck, D., Coelho, A., & Morgado, L. (2021). InventiveTr@ ining-
Inven! RA architecture Activity Provider modules for online tracking of microelectronics student
orolects. Revista de Ciéncias da Comoutacéo. 16.
Leonel Morgado |Snowball author search visualization | A anélise da literatura cientifica Snowball & um passo inicial comum para explorar um campo ou tema, comegando tipicamente a partir de um | 1 Programagéo Web | Scientometrics | Pode ser utilizada qualquer linguagem de programagéo (C, PHP, Python, Perl, R, etc.)
(UAb), Fernando | 100l artigo ou de um autor principal. No entanto, no existe um método simples para colher a rede de obras citadas além da primeira Estes séo alguns exemplos:
Cassola (INESC profundidade. oy
TEC) Objetivos: https://serpapi.com/google-scholar-api
No final deste projeto, pretende-se ter uma ferramenta online que possa iniciar a partir de uma pégina de Perfil do Google Scholar ou de uma Jlwanw vosviewer.com/
pagina de Publicagao do Google Scholar, e navegar iterativamente para todas as paginas do Google Scholar dos artigos citados a partir https:/bibtexparser.readthedocs.iol
desse nonto de nartida_eriando um arafien de citacaes
Leonel Morgado |Visual creator of scientific articles Quando investigadores procuram artigos usando o Google Scholar, a maior base de dados mundial, a maioria das pesquisas retorma 1 Programagéo Web | Logica Martin-Martin, A., Thelwall, M., Orduna-Malea, E., et al. (2021). Google Scholar, Microsoft
(UAD), Fernando |search queries milhares de resultados, que séo demasiados para descarregar ou analisar. Academic, Scopus, Dimensions, Web of Science, and OpenCitations' COCI: A
Cassola (INESC No entanto, o Google Scholar tem u limite de caracteres para as suas consulas de pesquisa, portanto, no se pode simplesmente multidisciplinary comparison of coverage via citations. Scientometrics, 126, 871-906,
adicionar muitas palavras-chave e sinonimos com "and” https://doi.org/10.1007/511192-020-03690-4.
Por exemplo, esta string de pesquisa nao & possivel ("AND" & o padréo, OR & ', e as aspas indicam que um termo deve fazer parte do
contetdo dos artigos);
(*learning analytics" | leaming indicators" | "educational analytics" | "educational indicators") (*immersive environments" | "immersive
environment” | "virtual reaiity” | "VR" | "extended realty” | "XR" | “mixed realiy" | "MR" | augmented reality” | "AR" | "narrative immersion" |
“immersive narrative" | “immersive narratives")
.porque a prompt é truncada em algum pont
(learing analytics" | "leaming indicators" | “educational analytios" | "educational indicators") ("immersive environments" | “mmersive
environment” | "vitual reality” | "VR" | "extended reality” | "XR" | "mixed reality" | "MR" | "augmented reality" | "AR" | "narrative immersion" |
“immersive narrative” | “immersive narratives"
A ferramenta ira mostrar visualmente, usando diagramas de Venn, como os vArios termos e sinénimos se comparam.
Por exampl, 5o o vez da stig acima pesauisaros por subconjutos, ablemos etes esulados:(leaming analytis”) (immersive
narrative" | “immersive narratives") - 21 resultados
(‘learning indicators") (‘immersive narrative" | “immersive narratives'
(‘learning analytics") ("mixed reality” | "MR") - 9940 resultados
(learning indicators") (‘mixed reality” | "MR") ~ 1340 resultados
Paulo Shirfley | Programagéo Paralela Multitarefa ‘Atuaimento exists um desperdicio da capacidade dos processadores modamos mullnucieo, que poderia ser aproveltada alraves da a2 Arquitetura de Computadores | Kirk, D. B., & Wen-Mei, W. H. (2016). Programming massively parallel processors: a hands-on
paralelizagao de algoritmos. Propde-se neste projeto final e curso a paralelizagao de um algoritmo e problema a selecionar, e forma a tirar Sistemas Operativos | Computagdo | approach. Morgan kaufmann.
partido do processamento multitarefa, e quantificar os ganhos. Numérica
Este trabalho é realizado em Linux, linguagem C.
Fases principais:
1. Escolha do problema/algoritmo e pesquisa de informagao relacionada;
2. Paralelizagéo do algoritmo e testes comparativos;
2 Feerita o ralatérin e nrnistn
Pedro Duarte | Mddulos de Sintese e Processamento | Criar um ou mais modulos integraveis numa API existente que permitam um contributo inovador dentro de sistemas de sintese. 1a4 Programagao por Objetos Boulanger, R., & Lazzarini, V. (2010). The audio programming book. the MIT Press.
Pestana Sonoro com VCV Rack Obijetivos: VCV Rack (htips://vovrack.com) é uma plataforma de software gratuita e open source para Mac, Windows e Linux que emula o Computagao Gréfica | Sistemas Miller, M. (2015). Fundamentals of music processing: Audio, analysis, algorithms, applications
ambiente modular Eurorack, um sistema de elementos de sintese em hardware que tem ganho enorme popularidade desde os anos 90. Multimédia (Vol. 5). Cham: Springer.
Neste projecto pretende-se que o aluno desenhe um ou mais modulos de acordo com um conceito unificado a discutir com o orientador, para Zolzer, U., Amatriain, . Bonada, J., De Poli, G., Dutilleux, P., ... & Todorof, T.
e possam se disrbuidos na comunidade. Os modulos poderdo ser de contrlo, de sitese au de processamento sonora, Para além da (2002). DAFX-Digital audio ot o Wiley & Sons
experiéncia em C++ e na API prépria, o orientando podera desenvolver em e sinal,
teriacos a dnsanho i softwhre orentat nara anlkacen mudovisuais. oanhando exoaréncia i acoassioma vibant da
Pedro Duarte |Biblioteca Python para Visualizagéo de | Estender as capacidades de bibliotecas como o Matplotiib, plotpy ou Seabor para integragao com Pandas em outros tipos de visualizagéo | 1a 2 Programagéo por Objetos Kirk, A. (2019). Data visualisation: A handbook for data driven design. Data Visualisation, 1-
Pestana Dados mais complexos. Computagao Gréfica | Sistemas 328
Objetivos: Python é a linguagem mais popular em investigagao cientiica hoje em dia, e uma das necessidades ubiquas a muita investigagao Multimédia Munzner, T. (2014). Visualization Analysis and Design. CRC Press
62 visuaizacao do dados. As ilotecas mals popuares necessitam de um el multo complexo de customizagao paa consegirem Ware (2000). Information Visualization: Perception for design. San Francisco, CA: Morgan
resultados mais sofisticados. Bibliotecas como o Seaborn resolvem a situag&o para alguns tipos de situagdes, mas nao para tod Kaufmann
Exte pojet pode ser ancarado d diversas mancitas - concaniando-nos rum unico 1po de visualag36 compio (0.0 notwork raphs,
dendrogramas, chord diagrams, diagramas de Sankey) que n&o sejam resolvidos noutras bibliotecas e criar um Framework que possa ser
xpancido, ou pensando de forma mais conceptual nias necessidadss de uma biboteca que possa ir a ser estendida para resolver vérios
Servios de Autenticacéo Digital e Gestdo de Num mundo Gada vez mas digtal, a seguranga e conformidade legal nas iransagaes eletronicas séo de exirema importancia. Este projeto |2 Sistemas em Rede | Seguranga em | Ezell, L. (2021). Codelgniter 4 Foundations. Independent Publication
Informatica UAb |Documentos para Codelgniter visa o desenvolvimento de um médulo para Codelgniter 4 que integre funcionalidades de submissao, armazenamento e assinatura digital de Redes e | Laboratério
documentos, utilizando o cartéo de cidaddo. Integrando-se com a API do autenticacao.gov, 0 modulo iré fornecer um método seguro e de Sistemas e Servigos Web
eficiente para autenticar utiizadores e para a assinatura eletrdnica de documentos, assegurando a conformidade legal e reforgando a
Servios de Suporte Técnico Avangado com Solugdes eficazes de suporte técnico & vitais para a eficiéncia organizacional. Este projeto tem como objetivo a implementagao e 1 Sistemas de Gestdo de Bases de | Welling, L., & Thomson, L. (2003). PHP and MySQL Web development. Sams Publishing
Informatica UAb [osTicket integragao de uma solugao completa de suporte técnico baseada no osTicket, incluindo autenticagao SSO com SAML, personalizagao Dados | Sistemas em Rede | Nixon, R. (2014). Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS & HTMLS. * OReilly
gréfica alinhada & marca da UAD, suporte multiingue, API para gestéo de pedidos de suporte de outras aplicagdes e processamento Modelagéo de Sistemas de Media, Inc.”.
automatizado de e-mails com categorizagao de pedidos. Este sistema procura melhorar o fluxo de trabalho de suporte e enriquecer a Informagao hitps://docs.osticket. himi
Servios de Sistema Centralizado de Gestdo de | A eficiéncia operacional e a seguranga séo fundamentais para a integridade da infraestrutura. Este projeto propde a criagéo de uma solugao |1 Sistemas Distribuidos | Laboratdrio de |Wittkop, J. (2016). Building a Comprehensive IT Security Program: Practical Guidelines and
Informatica UAb |Logs centralizada para a gestao de logs dos servidores da UAD, com capacidades de detecdo e reporte de anomalias. O sistema visa reforgar as Desenvolvimento de Sof est Practices. Apress.
didas de seguranga, permitindo uma resposta répida a atividades suspeitas e potenciais ameagas, melhorando assim a eficiéncia Seguranga em Redes e Bejtich, R. (2013). The practice of network security monitoring: understanding incident
operacional global Computadores detection and response. No Starch Press.
Servios de Modernizagéo da Intranet UAb com | Com foco na melhoria de areas criicas, como 0s Servigos Docentes e as Afividades Académicas (dashboards AIDA), este projeto pretende |2 Laboratério de Desenvolvimento de | White, M. S. (2011). The intranet management handbook. Facet Publishing
Informatica UAb | Codelgniter atualizar modulos fundamentais da intranet da UAD da versao 3 para Codelgniter 4. Esta modernizagao espera-se que aumente Software | Introduc@o & Prog
significativamente a performance, seguranga e usabilidade, alinhando os sistemas internos com as tecnologias web atuais e oferecendo aos | Linguagens e Computagéo
estudantes uma visao sobre a organizago computacional de uma instituigao de grande escala
Servigos de Protdtipo de ChatBot Educativo A acesshilidade e o envolvimento comunitario s&o cruciais para o 1 Introdug#o a Inteligéncia Artificial | Sumit, R. (2018). Building chatbots with python. Using Natural Language Processing and
Informatica UAb |OpenSource. desenvolvimento de um protétipo de ChatBot OpenSource que opera independentemente de APIs. pmmnns Utiizando informagdes da Laboratdrio de Sistemas e Servigos  Machine Learning.
UAb, o ChatBot sera capaz e responder a questdes relacionadas com a oferta formativa e perguntas frequentes, melhorando assim a Web | Linguagens de Programagao
Servios de Autenticagéo Inovadora sem Senhas | Os sistemas de autenticagao sem palavras-passe estdo a redefinir a seguranca no acesso dos ut res. Este projeto concentra-se na |1 Seguranga em Redes & LeBlanc, J., & Messemcnmm T. (2016). Identity and data security for web development: Best
Informatica UAb integragao de um médulo de autenticagao baseado em passkeys no simpleSAMLphp, faciltando a autenticago de tilizadores sem Computadores | Sistemas om Rode | pracices. * ORelly Media In
necessidade de palavras-passe e providenciando uma interface de gestéo para as chaves de autenticagéo. Inclui também a evolugdo da Laboratério de
extensao de autenticagao da UAD para integrar o LDAPRecord, permitindo a redefinigao ou alteragao da palavra-passe no dominio da UAb, Software
Servios de Gateway API para Integragéo de Alintegracdo de sistemas sem problemas é essencial para a troca de informagdes. O objetivo deste projeto & desenvolver um gateway API |2 Sistemas em Rede | Laboratdrio de | Biehl, M. (2016). RESTful API Design: Best Practices in API Design with REST.
Informatica UAb |Sistemas REST para o Framenark do negragdo do Sistemas do nformado (F1S). mcorpomndo funcionalidades avancadas como cache, limitagao Sistemas e Servicos Web | Madden, N. (2020). API security in action. Simon and Schuster.
de taxa, autorizagéo e Este gateway ter simplificar a integragéo entre diferentes sistemas, Arquitetura de Computadores.
melhorando assim a Sléncia § soguranga na o do normagaes.
Software para | Software para processamento vi Criar um software (Plug-in, standalone ou prova de conceito) que processe espectrogramas sonoros com técnicas de 1 por Objetos Gonzalez, R_C. & Woods, R. E. (2002). Digital image processing. Addison-Wesley. Chicago.
processamento imagem, reconvertendo o resultado para som. Computagao Gréfica | Sistemas Sonka, M., Hiavac, V., & Boyle, R. (2014). Image processing, analysis, and machine vision.
visual de som Objetivos: As técnicas de processamento digital de sinal para imagem s&o historicamente diferentes das utiizadas em som (embora Multimédia Cengage Leaming
baseadas nos mesmos principios e conjuntos de ferramentas). Neste projecto pretende-se encurtar essa distancia,  semelhanca de Dumka, A., Ashok, A., Verma, P, & Verma, P. (2020). Advanced Digital Image Processing and
softwares como MetaSynth ou Soundhack mas num nivel mais simples e direto. its Applications in Big Data. CRC Press.
Alista de especificagoes sera construida em conjunto com o estudante, e passara por processos como blur, sharpens, bloos, etc.
aplicacos 20 espectrograma sonoro, qus sers dapois revertco. Pla natureza do concet trata-se de u processo que o é suposto correr
Vitor Rocio Modelagao de t a variedade de posts q pre contribuem para a discusso, dotema 1a4 Programagao, Inteligéncia Artiicial  Qi, Y., & He, J. (2022). Applk:aﬂnn of LDA and word2vec to detect English off-topic
plataforma Moodle ou foco da cnmema Em D educativos, & importante verifcar se ‘acerca do topico sobre outro composition. Plos one, 17(2), €0z
posts 6 grande, € it jude neste processo. Partindo de um uahalvm reallzaﬂn Topicos - Textual Off-topic. Projeto
no ano anteri base em algoritmos. de Engenharia Informatica, UAb, 2023.
T para a plataforma Moodle com a gerar relatérios de posts, R pnmslm el M e
indicador da contribuicao do autor para a discussao online. Developer Pace.
Yves Robert | Solugdo de containerizagéo para Resumo: O ProverX ¢ uma aplicagéo web que permite ampliar as funcionalidades do demonstrador de teoremas prover9 atraves de scripts |3 Programagao po Objetos | Seguranca 1. Robert, Yves (2020). Prover — Rewrmng and Ex\endmg Prover9. Universidade Aberta

ProverX

em python. Corre em qualquer “browser” tor

mando-se a ferramenta ideal para aulas e palestras. No entanto, sendo um projecto embrionario,

sofre de uma falha de seguranca grave: nao existe qualquer “sandboxing”, permitindo aos scripts de terem acesso ao servidor. Apesar disso,
o ProverX tem sido utiizado em varias cadeiras de demonstragao de teoremas em Portugal e no estrangeiro contando com a boa vontade

dos seus utilizadores,

Objectivo principal: Criar uma solugéo de containers (ex Docker) para néo s6 resolver o problema de seguranga, como também tomar a

aplicagdo escalavel
Objectivos secundarios:

em Redes e Computadores

W, prover.com
B hitps://en wikipedia.orgiwiki/Provera
4. hitps:/www.cs.unm.edu/~mccune/provers/
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