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INSTRUCOES

PARA A RESOLUCAO DO EXAME, ACONSELHA-SE QUE LEIA ATENTAMENTE O
SEGUINTE:

1. Para a resolugio deste p — Félio aconselha-se que:

2. Verifique o exemplar que lhe foi entregue e, no caso de estar incompleto ou com qualquer

deficiéncia, dirija-se ao professor vigilante.
3. O p-félio é composto por 3 questdes.
4. O teste termina com a palavra FIM.

5. Utilize, sempre, uma letra legivel e ndo use uma caneta de outra cor que ndo seja o preto ou

0 azul - as respostas a lapis ndo serdo consideradas.

6. Tenha em atenc¢do que o p-Félio tem a duragio de 1 hora e 30 minutos.

Bom Trabalho!




1° Questao (8 Valores)

Nas questdes seguintes indique na folha de teste a opcao correta. Cada resposta correta vale
0,5 valores, cada resposta incorreta desconta 0.1 valores. Cada questao nao respondida vale 0
valores.

Suponha que se estd a desenvolver um sistema para uma biblioteca. Este possui 3 mddulos, um esta
relacionado com as entradas e saidas de livros; outro esta relacionado com o controlo de inventario;
o ultimo moddulo produz relatérios. Durante o desenvolvimento do sistema ocorreram varios
problemas:

1. Considere as seguintes afirmagoes:
A — No codigo para calcular as taxas dos livros em atraso de devolugdo a variavel fine_total
nao foi inicializada.
B- Quando o operador tenta adicionar um novo livro ao inventario o sistema faz shut down.

a) A ¢ um defeito e B € um erro.
b) é um erro e B uma falha.

¢) A é um defeito e B uma falha
d) A éum erro e B um defeito
e) A ¢ uma falha e B um erro

2. Em qual das seguintes fases de desenvolvimento de software ndo participa o programador:

a) Desenho do programa
b) Teste de unidades

¢) Implementacao

d) Teste de integracao

e) Nenhuma das anteriores

3. Quais dos seguintes excertos podem ser considerados requisitos funcionais validos:

a) Quando o pagamento estiver completo o sistema, deve responder da seguinte forma: se o
utilizador pagou diretamente ao funcionario, ou pagou na bomba mas nao quer recibo, o
sistema volta ao estado inicial, caso contrario imprime um recibo.

b) Deve ser mantido um registo para cada funcionario da gasolineira. Este deve conter o
seu nome, apelido, e nimero de funcionario. Os registos sdo guardados em listas
ligadas.

¢) Ap6s o cliente escolher um modo de pagamento na bomba, o sistema deve verificar se o
input € valido (um nimero entre 1 e 3).

d) Apenas a) e b) s@o verdadeiras

e) Apenas a) e c) sao verdadeiras

4. “Ap0s o processo de pagamento da gasolina estar completo, a informagio relevante deve ser
adicionada um ficheiro de log”.

a) O requisito deve ser reescrito; pois esta incorreto.

b) O requisito deve ser reescrito; pois esta ambiguo ou inconsistente.
¢) O requisito deve ser reescrito ; pois € irrealista.

d) O requisito deve ser reescrito ; pois ndo ¢ verificavel.

e) O requisito esta correto.



5. “O sistema deve ser construido de forma a ser facil implementar novas funcionalidades no
futuro”.

a) O requisito deve ser reescrito; pois esta incorreto.

b) O requisito deve ser reescrito; pois estd ambiguo ou inconsistente.
¢) O requisito deve ser reescrito ; pois ¢ irrealista.

d) O requisito deve ser reescrito ; pois nao ¢ verificavel.

e) O requisito esta correto.

6. Relativamente a coesdo de um componente, quando as partes t€ém de alterar o mesmo
conjunto de dados estamos em presenca de uma coesao:

a) Funcional

b) Comunicacional
¢) Sequencial

d) Procedimental
¢) Coincidental

7. Numa fun¢do de um componente de software, uma variavel ndo foi inicializada de forma
propria. Qual dos seguintes testes ira provavelmente expor este defeito:

a) testes unitarios

b) testes de integracao
¢) testes de aceitagdo

d) testes de instalagao
e) testes de performance

8. Numa gasolineira o sistema deve permitir ao utilizador decidir se quer o recibo imprimido
ou ndo. No entanto a fungdo de impressao ndo foi implementada. Qual dos seguintes testes
ird provavelmente expor este defeito:

a) testes unitarios do componente A

b) testes de integra¢do dos componentes A e B
¢) testes de aceitacao

d) testes de instalacao

e) testes de performance

9. Uma companhia de cartdes de crédito fez um upgrade ao seu sistema para permitir maior
seguranca nos cartdes de crédito. Esta alteracdo conduz a uma modificagao ligeira do tipo de
dados que tém de ser enviados. Esta situagao:

a) deve conduzir a uma manutengao corretiva
b) deve conduzir a uma manuten¢ao adaptativa
¢) deve conduzir a uma manutengdo perfectiva
d) deve conduzir a uma manutengao preventiva
e€) ndo requer qualquer tipo de manutengao.

10. Foi adicionado um servigo adicional aos clientes de uma gasolineira. Estes podem agora
alugar lugares de estacionamento. Esta situacdo:

a) deve conduzir a uma manutencao corretiva



b) deve conduzir a uma manutencao adaptativa

¢) deve conduzir a uma manutengado aperfeigoativa
d) deve conduzir a uma manutencao preventiva

€) ndo requer qualquer tipo de manutencao.

I1. Suponha que se inseriram 100 defeitos num software, durante a fase de testes a equipa
descobriu 60 desses defeitos e mais 60 defeitos diferentes. Qual o niimero de defeitos que
ainda falta encontrar:

a)7,5
b) 10
¢) 40
d) 50
e) 60

12. Suponha que o cddigo anterior fui dado a uma segunda equipa de testes. Esta encontrou 80
defeitos dos 100 colocados propositadamente. Encontrou ainda mais 70 defeitos. 90 dos
defeitos encontrados por esta equipa foram também encontrados pela equipa anterior.
Utilizando os numeros da segunda equipa. Qual o nimero de defeitos que ainda falta
encontrar:

a)0

b) 17,5
¢) 20
d) 87,5
e) 60

13. Qual a eficiéncia do segundo grupo de teste:

a) 30%
b) 40%
¢) 60%
d) 85%
e) E impossivel determinar a partir da informagio fornecida.

Pergunta anulada por troca das opcdes de resposta
14. Qual a eficiéncia do primeiro grupo de teste:

a) 25%
b) 42%
¢) 64%
d) 75%
e) E impossivel determinar a partir da informagio fornecida.
Pergunta anulada por troca das opg¢des de resposta
15. Baseados na eficiéncia dos dois grupos de teste, qual a estimativa para o niimero total de
defeitos.

a) 200
b) 100
¢) 78
d) 32



e) E impossivel determinar a partir da informacio fornecida.

16. Os ambientes de desenvolvimento modernos ao completarem parte do codigo
automaticamente t€ém tendéncia a evitarem:

a) Falhas.
b) Enganos.
¢) Erros.
d) Defeitos.
e) Crash.

2° Questao (3 Valores)

Atendendo as normas de escrita de cédigo em anexo (igual as disponibilizadas no espacgo
da unidade curricular), escreva uma fungado que dados dois argumentos inteiros positivos,
retorne true caso estes sejam numeros primos gémeos e false no caso contrario. Dois
numeros inteiros sdo primos gémeos se a diferenga entre eles for igual a 2 e forem
ambos primos. Por exemplo, 11 e 13 s&o primos gémeos.

bool primosGemeos(int a, int b)
{
for (int i=a/2; i>1; i--)
if (a%i==0)
return false;
for (int j=b/2; j>1; j--)
if (b%j==0)
return false;
if ((b-a)==2 || (b-a)==-2)
return true;
else
return false;
}

3° Questao (1 Valor)
O que entende por rejuvenescimento de software. Que estratégias se podem utilizar?
Ver sebenta pagina 100

Anexo - Norma de Escrita de Cédigo

1. Formatacao

1.1 Indentacao: Cada linha de cédigo deve comecar por 4 espacos por cada bloco de cédigo
em que estiver inserido. E aceitdvel em vez de 4 espacos utilizar outro valor, desde que seja
sempre o mesmo para todo o ficheiro.

1.2 Tamanho das linhas: As linhas tanto cédigo como de comentarios ndao devem exceder os
80 caracteres. Caso tal ndo seja possivel, a linha de cédigo deve ocupar mais que uma linha.
Conta para efeitos de indentacdo a segunda linha e seguintes, como se estivessem dentro de
mais um bloco de cédigo. Uma linha de comentario que continue na linha seguinte mantém a
indentacao.

1.3 Argumentos: As listas de argumentos, tanto na definicdo como na utilizacao, nao sao
considerados blocos de cédigo. Assim devem ser escritos na mesma linha, se possivel, caso
contrério aplica-se o ponto 1.2.



1.4 Inicio e fim de bloco: A marca de inicio e de fim de bloco de cédigo deve utilizar uma li-
nha para o inicio e outra para o fim do bloco. As linguagens funcionais podem ignorar esta re-
gra, uma vez que em geral o primeiro elemento do bloco é um identificador e convém que fi-
que na mesma linha que a abertura de bloco.

2. Comentarios

2.1 Localizacao: Os comentdrios devem anteceder o cédigo que comentam. Pode-se colocar
pequenos comentdrios ao bloco na prépria linha de inicio ou fim de bloco de cédigo.

2.2 Comentario de classe: No inicio de cada classe deve existir um comentéario de classe.
Neste comentério deve conter informacdo suméria sobre a classe. Da-se liberdade de incluir
mais ou menos campos conforme apropriado, no entanto o comentario de classe deve ter obri-
gatoriamente os campos (inglés/portugués):

» Author/Autor - uma ou mais pessoas que contribuiram para a classe

« Last change/Ultima modificacdo - data da Ultima modificacdo

» Description/Descricao - descricao da estrutura de dados e breve descricao dos algorit-
mos envolvidos, esclarecendo o que os algoritmos fazem e nao como fazem

2.3 Comentario de método: Cada método deve ter um comentario inicial, idéntico ao co-
mentario de classe, acrescentando:

» Descricao do algoritmo, ndo sé o que faz mas também como o faz;

* A complexidade temporal do algoritmo, sempre que possivel. No inicio dos blocos de c6-
digo pode-se colocar também a complexidade temporal do bloco de cédigo;

* Pré e pés-condicdes de utilizacdo do método, por exemplo, os elementos de uma lista
estarem ordenados;

* Incluir eventuais restricdes de utilizacdo, por exemplo, o valor maximo para cada argu-
mento do método para o qual o método foi testado e funciona bem. Apds serem realiza-
dos testes, os resultados dos testes devem ser também incluidos.

2.4 Comentario de linha: Devem ser colocados comentdrios de linha apenas em zonas com-
plexas, de forma a complementar a descricao do algoritmo feita no comentario de método. Os
comentdrios de linha devem assumir que o leitor conhece a linguagem de programacao, pelo
gue nao devem repetir o que estd no cédigo.

3. Nomes

3.1 Variaveis iteradoras inteiras: Os nomes das variaveis devem comecar por letras minuds-
culas. As varidveis iteradoras inteiras devem ser chamadas i, j e k. Devem ser reutilizadas, de-
vendo o k ser utilizado apenas se o i e j estiverem em utilizacdo. Caso sejam necessarias mais
que trés variadveis iteradoras, adicionar um ndmero a letra i (i1, i2, ...). Caso as variaveis itera-
doras sejam reais ou de outra natureza, utilizar as letras I, m e n.

3.2 Variaveis nao iteradoras: Para as varidveis nao iteradoras deve-se utilizar nomes eluci-
dativos. Na juncao de dois nomes, a letra inicial do segundo nome deve ser mailscula. A pri-
meira letra deve ser sempre minUdscula. Caso nao existam nomes elucidativos, utilizar as letras
u, v e w para os valores inteiros, X, y e z para os valores reais, a, b e ¢ para nomes (strings), e
p, g e r para apontadores ou varidveis de outra natureza.

3.3 Constantes e macros: Constantes ou macros devem ser escritos em maidsculas, e as pa-
lavras separadas por um "underscore": ' ".

3.4 Estruturas e classes: Os nomes das estruturas ou classes tém de ter sempre nomes elu-
cidativos e devem comecar por T se é um tipo abstracto de dados, S se for uma estrutura, e C
se for uma classe no geral, D se for uma classe para caixas de didlogo de uma interface gréfi-
ca. Na juncdo de dois nomes, a letra inicial de cada nome deve ser maiuscula.

3.5 Métodos: Os nomes dos métodos devem ter sempre nomes elucidativos. No caso de pro-
gramacao nao orientada por objectos, o nome das funcdes e procedimentos deve ser antecedi-
da do nome ou iniciais do médulo a que pertencem. Na juncao de dois nomes, a letra inicial de
cada nome deve ser mailscula. Ndo utilizar o mesmo nome para funcbes ou métodos com ar-
gumentos diferentes, a nao ser que as funcdes ou métodos sejam apenas diferentes versdes.
Em principio, o nome de um procedimento deve conter um verbo no infinitivo, enquanto que o
nome de uma funcao deverd ter o nome da grandeza que calcula, nao necessitando de verbo.
As funcbes com resultado booleano devem conter um verbo no presente ou adjectivo de forma
a serem utilizadas dentro de condicionais.

4. Estilo

4.1 Blocos de cédigo: Nado abrir um bloco de cédigo para um sé comando, excepto para evi-
tar confusao por exemplo numa cadeia if/else.

4.2 Repeticoes: Nao repetir uma sequéncia de comandos. Muitas vezes por facilidade ao es-
crever cédigo, repetem-se comandos quando poderiam ser postos dentro de um ciclo.



4.3 Tamanho dos métodos: Nao fazer métodos demasiado grandes (mais de 100 linhas de
cbédigo). Nesse caso agrupar comandos relacionados em métodos, mesmo que o método venha
a ser chamado uma sé vez.

4.4 Comandos numa linha: Iniciar sempre uma nova linha para um comando, ou seja, nao
colocar antes de um comando um condicional, ciclo, ou outro comando.

FIM



