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TRABALHO / RESOLUCAO:

1 — Para a atividade formativa 2 escolhi enunciado A — Biblioteca

2.a) Mddulos e Interface:

1. livro.h / livro.c:
1.1.Variaveis: Livro (estrutura de dados para representar um livro).
1.2.Fungdes Disponibilizadas: adicionarLivro, removerLivro, etc. (fungdes
para todas as operacdes relacionadas com os livros).
2. emprestimo.h / emprestimo.c:
2.1.Variaveis: Emprestimo (estrutura de dados para representar um
empréstimo).
2.2.Fungdes Disponibilizadas: registrarEmprestimo, removerEmprestimo,
etc. (fungdes para todas operagdes relacionadas a empréstimos).
3. pesquisa.h / pesquisa.c:
3.1.Fungdes Disponibilizadas: pesquisarLivro, pesquisarEmprestimo, etc.
(funcdes para realizar pesquisas).
4. relatorio.h / relatorio.c:
4.1.Fungbes Disponibilizadas: relatorioLivrosMaisEmprestados,
relatorioLivrosNaoDevolvidos, etc. (fungdes para gerar relatorios).
5. time.h /time.c:
5.1. Func¢des Disponibilizadas: getDataAtual (func&o para obter a data atual).

2.b) Estruturas de Dados:

e Livro: Estrutura para representar informagdes de um livro, como titulo,
autor, género, exemplares.

e Emprestimo: Estrutura para representar informacdes de um empréstimo,
como titulo do livro, utilizador, dias de empréstimo, data devolugao,
devolvido.
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2.c) Fungédo main e Funcionalidade Global do Programa:

A fungdo main é o ponto de entrada do programa onde a funcionalidade global
do programa é gerir uma biblioteca, permitindo ao utilizador realizar varias
operagoes relacionadas a livros e empréstimos. Ele oferece funcionalidades
como adicionar, remover e editar livros, registar e devolver empréstimos,

pesquisar livros e empréstimos, e gerar relatorios.

Para atender aos critérios de avaliacao listados na seccéo de Efolio A optei por
um Estrutura de Arquivos modular conforme explicado em 2.b. O cddigo esta
dividido em varios mddulos, cada um com responsabilidades bem definidas.
Cada moédulo contém um ficheiro de cabecalho (.h) e um ficheiro de
implementacgéao (.c), seguindo as praticas padrao de programacédo em C. Dentro
de cada mddulo, as fungdes estdo agrupadas logicamente de acordo com a sua
funcionalidade, promovendo a coesao dentro dos modulos. Os ficheiros de
cabecalho contém apenas as definicbes de estruturas de dados, protétipos de

funcbes e macros necessarios para a utilizacdo dos modulos correspondentes.

Cada modulo foi projetado para ter alta coesdo, ou seja, as fungdes dentro de
cada modulo estao relacionadas e desempenham uma fungao semelhante. Para
manter o acoplamento baixo, as dependéncias entre mddulos sdo minimizadas.
Por exemplo, a comunicagao entre os mdodulos é feita principalmente através de
passagem de parametros e chamadas de fungao, em vez de acesso direto a
variaveis globais. O codigo foi escrito com reutilizacdo em mente. Fungdes
genéricas e modulares foram criadas para realizar tarefas comuns, permitindo
que sejam facilmente reutilizadas em diferentes partes do programa. Além disso,
foram evitadas duplicagbes de cddigo, concentrando funcionalidades
semelhantes em fungdes compartilhadas entre os modulos, promovendo assim

a reutilizacdo e a manutengao do cédigo.

O tipo de codificacdo adotado no programa, como modularidade,
encapsulamento e abstragéo funcional, promove a reutilizagdo de codigo. Isso é
evidente na estruturacdo dos modulos e na definicdo de fungdes genéricas que
podem ser adaptadas e reutilizadas em diferentes contextos.

Testes de utilizacdo em anexo.
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Nota: Feito VSC em SO macOS, mas junto ficheiros EXEC de SO ubuntu e SO
Windows, onde testei a compilagdo também do mesmo.

3.

Para adaptar o codigo desenvolvido para o cenario de gestdo de um

restaurante, teria de repensar os seguintes pontos:

a) Modulos/Fungdes que podem ser reutilizados:

. Fungdes de manipulagcao de arquivos CSV para leitura e escrita de dados dos

pratos e pedidos (utilizando os existentes de Livros e empréstimos).

. Fungdes de pesquisa e manipulacdo de dados, como adicionar, remover,

editar e pesquisar pratos (no codigo biblioteca é livros) e pedidos (no cédigo
biblioteca € empréstimos)

Fungdes de gestdo de memdria dinamica para alocar e liberar memdria
conforme necessario.

Funcdes de relatdrios para analisar estatisticas sobre pratos mais pedidos e

mesas com maior taxa de ocupagao.

b) Cddigo que pode ser adaptado:

1.

2.

A logica para adicionar, remover, editar e pesquisar livros pode ser adaptada
para lidar com os dados dos pratos do restaurante.

A estrutura de dados utilizada para representar os livros e os emprestimos
pode ser ajustada conforme necessario para armazenar informagdes
relevantes, como nome, descri¢cdo, preco, tipo de prato, estado do pedido,
etc.

Funcbes relacionadas a manipulacdo de datas e calculos podem ser
adaptadas para calcular o total da conta com base nos pratos pedidos e para
gerenciar a disponibilidade das mesas.

. Funcgdes relacionadas com os relatérios podem ser adptadas para ao novos

relatérios.
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¢) Moédulos/Fungdes que precisariam ser desenvolvidos:

1. Modulos especificos para lidar com a gestdo de mesas, atribuigdo de pedidos
a mesas especificas e controle de disponibilidade de mesas.
2. Funcgdes para registrar pedidos de clientes, controlar o estado dos pedidos e

calcular o total da conta com base nos pratos pedidos.

Em resumo, enquanto algumas partes do codigo desenvolvido para a gestao de
empréstimos de livros podem ser reutilizadas e adaptadas para atender aos
requisitos da gestdo de um restaurante, outras partes exigiriam desenvolvimento
adicional para lidar com as operagdes especificas, como gestdo de mesas,

controle de pedidos e calculo de contas.
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