21177 — Modelac¢ao de Sistemas de Informacgao
2025-2026
Semana 13, Atividade Sumativa D

Resolucio e Critérios de Correcio

PARA A RESOLUCAO DO E-FOLIO, ACONSELHA-SE QUE LEIA
ATENTAMENTE O SEGUINTE:

1) A atividade sumativa (ASum) ¢ constituida por varias perguntas. A cotacao global &
de 5 valores.

2) A ASum deve ser entregue num unico ficheiro PDF, ndo zipado, com fundo branco,
com perguntas numeradas e sem necessidade de rodar o texto para o ler. Penalizagdo
de 10% a 50%.

3) Nao sdo aceites ASum manuscritas, i.e., tem penalizacdo de 100%.

4) O nome do ficheiro PDF deve seguir a normaliza¢cdo <nome do estudante tal comag
aparece na plataforma>, por exemplo “Jodo Silva.pdf”’. Penalizacdo de 10% a 20%.

5) Na primeira pagina da ASum deve constar o nome do estudante bem como o seu
numero ¢ turma. Penalizagdo de 10% a 20%.

6) Durante a realizacdo da ASum, os estudantes devem concentrar-se na resolugao do
seu trabalho individual, ndo sendo permitida a colocacdo de perguntas ao professor ou
entre colegas. As atividades na plataforma devem cessar. Penaliza¢do de 10% a 50%.

7) A interpretacdo das perguntas também faz parte da sua resolucdo, se encontrar
alguma ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida.

8) A legibilidade, a objetividade e a clareza nas respostas serdo valorizadas, pelo que,
as faltas destas qualidades serdo penalizadas.

9) Critérios de correcao gerais: para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras
com fontes desadequadas): penalizagdo de 50%; outros erros, omissdes ou simbologia
desadequada: penalizacdo de 20% a 100%.

A avaliagdo do estudante esta contida no seguinte vetor de cotacdes parciais:
Questao: 1.1 1.2 2.1 22 3
Cotacdo: 10 10 10 10 10 décimas



1) (2 valores) Diagrama de Atividades

Um numero perfeito ¢ um niimero natural que € igual a soma de todos os seus divisores
proprios (excluindo ele proprio). Por exemplo, os divisores de 6 (excluindo o 6) sdo 1, 2
e 3, e a sua soma resulta exatamente em 6: (1 +2 + 3 =6).

Os quatro primeiros nimeros perfeitos, conhecidos desde a Antiguidade, sdo:
- 6: divisores (1,2,3)->(1+2+3=06)

- 28: divisores (1,2,4,7,14) > (1 +2+4 + 7+ 14 =28)

- 496: divisores (1, 2, 4, 8, 16, 31, 62, 124, 248) -> soma ¢ 496

| 192 ndmero perfeito | 6
22 niumero perfeit | 28
32 nimero perfeito | 496
4° ndmero perfeito | 8128
5% namero perfeito | 33 550 336
62 numero perfeito | 8 589 869 046
79 namero perfeito | 137 438 691 328

82 numero perfeito

2305843008139952128 |



1.1) Construa um diagrama de atividades para gerar os divisores de um nuimero.
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Resposta:
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Critérios de correcao:

- 2 condigoes: 5 décimas;

- lista[] e outras operagdes: 5 décimas

- Legibilidade, penalizacdo para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes
desadequadas): -20% a -100%

- erros, omissdes e simbolos desadequados: -20% a -100%



1.2) Construa um ou mais diagramas de atividades para verificar se um numero ¢
perfeito.

Resposta:

lista_div = divisores(n)

'

soma = sum(lista_div)

— soma==n7

Nao

Critérios de corre¢ao:

- chamada da fun¢ao/diagrama divisores: 5 décimas;

- condigdo e outras operacdes: 5 décimas

- Legibilidade, penalizacdo para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes
desadequadas): -20% a -100%

- erros, omissoes e simbolos desadequados: -20% a -100%




2) (2 valores) Diagrama de Estados

Considere um leitor de multimédia com trés botdes: parar, reproduzir e pausar. (stop,
play, pause). O estado inicial do reprodutor ¢ parado. Em cada estado, apenas os botdes
correspondentes aos outros estados podem ser premidos (por exemplo, em reproducao,
apenas os botdes de parar e pausar podem ser premidos). Premir o botdo de pausa
quando o leitor esta parado ndo resulta em qualquer alteracao no leitor.

2.1) Preencha a tabela com todos os estados e transi¢des/eventos possiveis:

Estado Corrente | Evento Proximo Estado
parado (Stop) premir botdo Play Play
Resposta:

Estado Corrente Evento Préoximo Estado

Parado (Stop)

premir botdo Play

Reproduzir (Play)

Reproduzir (Play)

premir botdao Pause

Pausa (Pause)

Reproduzir (Play) | premir botdo Stop Parado (Stop)
Pausa (Pause) | premirbotdo Play |Reproduzir (Play)
Pausa (Pause) | premirbotdo Stop Parado (Stop)

Critérios de corre¢ao:

- 3 estados detalhados na tabela: 5 décimas;

- 5 transigdes detalhadas na tabela: 5 décimas
- Legibilidade, penalizacdo para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes

desadequadas): -20% a -100%
- erros, omissoes e simbolos desadequados: -20% a -100%



2.2) De seguida desenhe um Diagrama de Estados para o seguinte sistema.

Resposta:

Critérios de correcao:

- 3 estados detalhados no diagrama: 5 décimas;

- 5 transi¢des detalhadas no diagrama: 5 décimas

- Legibilidade, penalizacdo para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes
desadequadas): -20% a -100%

- erros, omissdes ¢ simbolos desadequados: -20% a -100%



3) (1 valor) Diagrama de Arquitetura

Construa um Diagrama de Instalagdo de uma web-page baseada num sistema
distribuido.

- O servidor corre na maquina ‘ad astra.uab.pt’ e considere duas componentes: uma
aplicacdo em C# e uma base de dados em ElasticSearch.

- O cliente do tipo A corre numa maquina em Windows em qualquer maquina do
dominio ‘uab.pt’.

- O cliente do tipo B acede ao servidor através do protocolo HTTP.

Resposta:
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Critérios de corre¢ao:

- servidor e dois clientes: 5 décimas;

- comunicagdes e demais simbologia: 5 décimas

- Legibilidade, penalizacdo para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes
desadequadas): -20% a -100%

- erros, omissoes e simbolos desadequados: -20% a -100%



