Plano da Unidade Curricular http://elearning.uab.pt/mod/book/tool/print/inde...

Plano da Unidade Curricular

Documento com o PUC desta unidade curricular.

Sitio: Elearning UAb

Unidade curricular: Desenvolvimento de Software 2015 01
Livro: Plano da Unidade Curricular

Impresso por: Pedro Bastos das Neves

Data: Segunda, 11 Abril 2016, 22:48

1 of 14 04/11/2016 10:52 PM



Plano da Unidade Curricular http://elearning.uab.pt/mod/book/tool/print/inde...
Indice

PUC- Plano da Unidade Curricular
PUC

1. A Unidade Curricular

2. Competéncias

3. Roteiro

4. Metodologia

5. Recursos

6. Avaliagdo

6.1. Cartdao de Aprendizagem

6.2. Calendario de avaliagdo continua
6.3. Exame

7. Plano de Trabalho

20f14 04/11/2016 10:52 PM



Plano da Unidade Curricular

PUC- Plano da Unidade Curricular

http://elearning.uab.pt/mod/book/tool/print/inde...

WA PUC - PLANO DE UNIDADE CURRICULAR

Desenvolvimento de Software - 21025

Docente(s): Leonel Morgado

Ano Letivo: 2015/2016

3of14

04/11/2016 10:52 PM



Plano da Unidade Curricular http://elearning.uab.pt/mod/book/tool/print/inde...
PUC

O que é 0 PUC?

O Plano da Unidade Curricular (PUC) constitui um documento que visa orientar 0 processo
de aprendizagem do estudante ao longo da Unidade Curricular a que se refere. E por isso um
guido que requer uma leitura atenta, que lhe sera util ao longo de todo o percurso de
aprendizagem. Aqui encontrara informagdo sobre as tematicas a estudar, as competéncias a
desenvolver, informagdes sobre como se organiza o processo de aprendizagem, como utilizar
e tirar partido do espaco virtual relativo a esta Unidade Curricular, o que se espera de si, como
é avaliado, entre outros aspetos fundamentais para realizar da melhor forma este percurso.
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1. A Unidade Curricular

Apresentacao da Unidade Curricular

Esta unidade curricular fornece um contacto proximo dos estudantes com ambientes e
ferramentas de desenvolvimento de software, sensibilizando-os para a sua importancia em
projetos de média e grande dimensao.
O nosso objetivo ndo é conseguir desenvolver software, é encontrar a melhor maneira de o
fazer, de forma a minimizar os custos e maximizar a qualidade do software, e - porque nao -
maximizar o prazer de o desenvolver.
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2. Competéncias

Competéncias a desenvolver

Esta unidade curricular fornece aos estudantes um contacto proximo com ambientes, ferramentas e métodos
de desenvolvimento de software, apoiando a transicdo de projetos individuais para projetos em equipa, em

maior escala. Os alunos deverdao adquirir o dominio de conceitos de engenharia de software que suportam
este objetivo principal.
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3. Roteiro

Roteiro do conteudo a trabalhar

Nesta Unidade Curricular serdo trabalhadas as seguintes tematicas :

1. Design de software:
e Principios
e Estilos arquitetonicos, incluindo Model-View-Controller (MVC)

2- Separacao de interesses
e Conceito
e Abordagens

3. Testes de software
e Tipos de testes
e Tratamento de erros, incluindo excecoes em MVC

4. Separacao entre interface (API e visual) e implementagao
e Conceito e abordagens
e Implementacdo em C# e MVC com interfaces
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4. Metodologia

Como vamos trabalhar?

A unidade curricular divide-se em seis mddulos. Em cada médulo o estudante tem ao seu dispor um
conjunto de materiais online: capitulos do livro recomendado e outras fontes de leitura, bem como videos
e/ou diaporamas. Ha livros opcionais que podem ser lidos ou consultados para complementar os materiais
disponibilizados online. Cada modulo tem atividades de avaliacao continua, que visam proporcionar
compreensdo dos conceitos tedricos numa perspetiva de aplicacdo pratica. Exceto no primeiro médulo, caso
o estudante tenha optado pela avaliacdao continua, tem ao longo do semestre de ir preservando essas
atividades enquanto portfélio digital, para apresentacao em trés pontos de avaliacdo quantitativa (e-félios),
onde se proporciona feedback quantitativo sobre as atividades realizadas até entao.

Durante a realizacdo de cada médulo ha um férum geral aberto, no qual os estudantes podem discutir a
matéria e a abordagem a resolucdo das atividades, e o professor intervém assim que considere
necessario. Um férum de noticias e ajuda esta aberto ao longo de todo o curso, de forma a ser utilizado para
a publicacao de noticias e dar apoio aos estudantes em questdes que ndo sejam da matéria.

Atividades

As atividades tém como objetivo a concretizacdo dos conceitos tedricos e das suas consequéncias para a
pratica de desenvolvimento de software, permitindo ao aluno constatar a existéncia de dividas ou diferencas
de interpretacdo da matéria. Sdo um recurso essencial a aquisicdo do conhecimento, e devem ser realizados
apos a leitura dos materiais respetivos.

Decorrerdo duas sequéncias de atividades em paralelo, devendo os alunos durante o primeiro tépico optar
por uma delas:

e Sequéncia de atividades individuais autbnomas
e SimProgramming: abordagem didatica da programacdo em grupo

Flexibilidade Temporal

Ao longo de todo o curso sdo indicadas diversas datas. Estas sdo indicativas, podendo os alunos efetuar as
atividades aquando da sua conveniéncia. A tnica excecdo sdo as datas de avaliacdo quantitativa (e-félios).
Nessa ocasido os portfdlios digitais serdo avaliados para conferir uma nota e as atividades precedentes terdao
de estar concluidas.

No caso dos alunos que optem pela abordagem em grupo, cada grupo podera assumir ritmos diferentes,
sujeitos apenas as datas de avaliacdo quantitativa, mas os elementos do grupo terdo de entre si coordenar a
distribuicdo de esforcos e responsabilidades para que o grupo como um todo possa desempenhar as
atividades atribuidas.

Caso algum estudante ndao possa cumprir as datas de avaliacdo quantitativa indicadas, sugere-se a opgao
pela realizacdo de exame, em vez da avaliacdo continua.
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5. Recursos

Bibliografia e outros recursos

Bibliografia Obrigatéria:

e Guerreiro, Sérgio (2015). Introducdo a Engenharia de Software. FCA: Lisboa
NOTA: esta prevista a edicdao em e-book durante o 2.° semestre letivo 2015-2016.

Bibliografia Complementar:

e Sebenta de Desenvolvimento de Software 2009/2010 (online)
® |[EEE Computer Society (2014). SWEBOK® V3.0 - Guide to the Software Engineering Body of Knowledge.
IEEE Computer Society Press. http://www.computer.org/web/swebok/v3-guide

Recursos de software:

e Visual Studio Community 2015
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6. Avaliacao

Como vai ser a avaliacao?

A avaliacdo assume o regime de avaliacdo continua. Os estudantes que ndo possam seguir esta modalidade
de avaliacdo podem optar pela realizacao de um Exame Final presencial.

A opcao pelo regime de avaliacdo (continua ou final) serd feita pelo estudante até ao final da 3.* semana
letiva, ndo podendo ser alterada no decurso do semestre.

Os estudantes que optem pela avaliacdao continua dispordo de um Cartao de Aprendizagem, pessoal, onde
serd creditada a avaliacdo que forem efetuando ao longo do semestre. O Cartdo de Aprendizagem é um
instrumento personalizado e cada estudante tem acesso apenas ao seu cartao.

Os estudantes que optem pela realizacao de um Exame Final terdo acesso a todas as orientacoes dadas na
plataforma e as Atividades disponibilizadas ao longo do percurso de aprendizagem, mas ndo serao avaliados
no regime de avaliacdo continua - E-félios e P-félio. Estes estardao disponiveis apenas para os estudantes que
optem pela modalidade de avaliagdo continua.
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6.1. Cartao de Aprendizagem

Avaliacao Continua

¥

@ cartao'de
aprendizagem
]

ADERTA

— J

Os estudantes que optarem pela avaliacdo continua creditam no seu Cartao de Aprendizagem — CAP — as
classificacdes que obtiveram com a realizacdo de varios trabalhos ao longo do semestre e a classificagdo
obtida numa prova presencial, no final do semestre.

Ao longo do semestre ser-lhes-a proposto que elaborem pequenos trabalhos que manterao num portfélio
digital. Em datas especificas, os protdtipos serdo avaliados quantitativamente, momentos esses designados
e-folios. A avaliacdo dos e-félios podera levar a creditacdo no seu cartao (CAP) de um maximo de 8
valores.

A classificacdo obtida nos e-félios juntam-se os valores obtidos na prova presencial, designada p-félio,
tendo esta a duragdo maxima de 90min. Esta prova, p-fdlio, tera a cotacdao global de 12 valores.

O p-félio colocara questdes que se apoiardo ou desenvolverdo os trabalhos desenvolvidos nos e-félios, ndao
apenas (mas também) questoes independentes.

No sistema de avaliagcdo continua, a classificagdo final na unidade curricular corresponde ao somatério das
classificacOes obtidas em cada e-félio e no p-félio.

Um e-félio é um portfélio digital de trabalhos realizados nas semanas precedentes.

O p-félio consiste num documento escrito a realizar presencialmente, que complementa os e-félios
realizados eletronicamente.

As indicagOes para a realizagdo quer dos e-félios, quer do p-félio serdo fornecidas no decurso das semanas
de atividades letivas.

A aprovacao na Unidade Curricular implica que o estudante obtenha um minimo de 3,5 valores (em 8) no
conjunto dos E-félios e um minimo de 5,5 valores (em 12) no P-fdlio.
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Calendario de avaliacao continua

. . M t
Tépico|Contetido Datas o'nolen os dos
e-folios
1 |Apresentacdes, objetivos, avaliacdo, instalacdo de software |7 a 20 de margo e-félio 1:
5 Design de software: principios 21 de margo a 3|avaliado a partir de 4
Estilos arquiteténicos (MVC) de abril de abril
3 Separacao de~1nteresses: conceito e abordagens 4417 de abril efolio 2:
Implementacdo de MVC com eventos . .
- - avaliado a partir de 2
4 Tipos de testes 18 de abril a 1 de maio
Tratamento de erros (excecoes em MVC) de maio
Separacado de interface e implementagdo: conceito e . -
> abordagens; MVC com interfaces em C# 2a 15 de maio . e-folio 3'.
6 d — avaliado a partir de 5
6 |Fundamentos da construcdo de software ¢ maio de junho
de junho

12 of 14

04/11/2016 10:52 PM



Plano da Unidade Curricular http://elearning.uab.pt/mod/book/tool/print/inde...
6.3. Exame

Opcao pelo Exame

O Exame Final traduz-se numa unica prova escrita realizada presencialmente e classificada
numa escala de 0 (zero) a 20 (vinte) valores.

Esta prova tem um carater somativo, reportando-se a totalidade do conteudo abordado na
unidade curricular e é realizada no final do semestre letivo, tendo a duracao de 2h e 30min.
O estudante que optar pela modalidade de exame final, tera de obter neste um minimo de 10

valores.
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Calendario e plano de trabalho

Este Plano apresenta a previsao da distribuicdo temporal das varias Tematicas de estudo, das
atividades e respetivas orientacoes de trabalho, de modo a que possa planear, organizar e
desenvolver o seu estudo. Esta informacao é complementada por orientacoes que devera
consultar com regularidade nesta Sala de Aula Virtual.

Topico(Contetido Datas |Atividades, percurso 1 Atividades, percurso 2
Apresentacoes, objetivos, | 7 a 20 |Apresentacoes individuais, debate dos métodos de avaliacao,
1 |avaliagdo, instalagdo de de |opcao pelo percurso de atividades e pela avaliagdo continua
software marco |ou exame, instalacao do software neessario.
Analise de Ao longo do semestre:
Design de software: 21 de ; o e
>SIgn Concelt?s/ problerflas para —\_Diarios de bordo individuais
o  |PHIDCIPIOS Mareo a \3plicacdo da matéria
Estilos arquitetonicos 3de  |proposta de estruturacio em |- Em grupo: relatorios e
(MVCO) abril  |pve apresentacoes de ponto de
situacao
Concretizar implementagdo |. g grupo: relatério final
Separacdo de interesses: em codigo do o
3 conceito e abordagens 4al7 |conceito/problema anterior [EStas atividades decorrem em
Implementacdo de MVC | de abril [com eventos quatro fases, correspondentes
com eventos aos e-folios:
1.2 Fase: Pesquisa de sobre o
Conceber testes para o tema da equipa
Tipos de testes 18 de |conceito/problema. 2.2 Fase: Envolvimento com o
4 TratamNento de erros abril a. 1 Implementar excecdes para [P0 pratico e proposta da
(excegdes em MVC) demaio| o de erros. resolugdo do problema
especifico
Separagao de interface e Conceber e modificar 3.2 Fase: Envolvimento com as
implementacao: conceitoe | 2a 15 |, . i Ati
5 ab(l))r da ensFMV C com de maio interfaces de cédigo para o |[comunidades de praticas e
) gens; conceito/problema anterior ~ [Proposta de resolucao do
interfaces em C# problema especifico
Corrigir e melhorar o Para alunos cujos grupos se
16 de trabalho até ao momento. demonstrem disfuncionais,
Fundamentos da . 4 ini
6 N maio a 4|Elaborar um documento podera ser definida uma
construgdo de software de junholescrito que apresente e atividade individual alternativa.
defenda as opc¢des tomadas.
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