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Funcionalidade sim sim sim sim
Qualidade Efetuado
Relatdrio

dimenséao / forma

De acordo com a regra

Relatorio o
. De acordo com os critérios
conteudo
Relatério testes Realizados como pedido

Autoavaliacao de acordo com os critérios de correcao: +0.1 na nota do e-folio

Ver critérios de correcao no espaco da UC (aqui)
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Relatorio

Alinea A:

Para a implementacédo deste exercicio e ap0s definir 3 vetores, optei por 3 lagcos

‘for’ de forma a criar todas as combinac¢des possiveis pedidas no exercicio.

Tive certa dificuldade foi em encontrar solucao para obter os indices corretos de
forma a poder aceder aos 3 vetores tendo em conta o namero inserido pelo
jogador ‘vCodigo’. A minha dificuldade foi em encontrar a férmula para calcular
7 ‘indice para numeros’, no entanto deparei-me que ao recorrer ao resto da
divisdo de ‘vCodigo’ por 16 e dividindo por 4 conseguia assim distribuir os 4

numeros possiveis.

Foram realizados testes sendo o output de acordo com o esperado, ver anexos
Alinea A.

No teste de qualidade verifico ‘#EQ4: Nomes sem significado’, apds varias

tentativas ndo consegui corrigir o erro.

Alinea B:

Neste exercicio, a funcédo ‘randaux’ que gera numeros aleatorios e a funcéo

‘Baralhar’ utilizada para baralhar as cartas sao facultadas no enunciado.

Na funcdo ‘main’ é-nos facultado uma parte do cbédigo nomeadamente
‘desperdicio’, que dependentemente do numero inserido pelo utilizador, servira

para criar diferentes baralhos nos casos teste — como expresso no enunciado.

Recorrendo aos vetores do exercicio anterior, procurei depois declarar e
preencher o vetor ‘ordem’ com os valores das posi¢des de 0 a 63. Em seguida

para criar uma disposicao aleatéria das cartas recorri a fungao ‘Baralhar’.

Depois passei a fase de imprimir as cartas em formato de matriz. Penso que foi
a parte que me deu mais trabalho pois ndo tinha percebido a ordem de

impressédo; apos algumas tentativas e erro, utilizei os lagos ‘for’ para iniciar um
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lago externo para imprimir as cartas em linhas e outro lago interno para a parte
das colunas. Em seguida, ao utilizar o vetor ‘ordem’ consegui assim ter o indice
qgue corresponde a carta a ser impressa. Para finalizar, recorri a mesma férmula
utilizada no exercicio anterior para calcular os indices dos vetores ‘operacoes’,

‘numeros’ e ‘letras’ com base no indice da carta.

Também devo referir que recorri as constantes ‘NUM_CARTAS 64’ e
‘CARTAS_POR_LINHA 8’ para garantir um baralho com 64 cartas e que seria
impresso 8 cartas por cada linha.

Os casos teste e casos teste extra efetuados tiveram o output esperado

conforme se pode ver nos anexos Alinea B.

Relativamente ao teste de qualidade observo #EQ4: Nomes sem significado’,
mas como estas variaveis da linha 12 s&o fornecidas pelo enunciado optei por

nao modificar.

Alinea C:

Nesta alinea temos uma continuidade do exercicio anterior aonde podemos
servir-nos do cédigo desenvolvido até aqui, nomeadamente até a parte aonde

se utiliza a fungao ‘Baralhar’ para criar uma disposicéo aleatéria das cartas.

O desafio deste exercicio consistiria em revelar na matriz somente a sequéncia
de 4 numeros inteiros positivos pedidos pelo utilizador e caso uma posicéo

pedida caisse fora da matriz 8 x 8, ndo seria processada mais nada.

Utilizei assim, o vetor ‘posicoes’ e o laco ‘for’ para guardar as posices pedidas
pelo utilizador. Depois para verificar se a posi¢cao se encontra fora do intervalo

da matriz (11 - 88), recorro ao ciclo ‘for’ e condicional ‘if para validar as posicoes.

Recorri & mesma sequéncia de cédigo desenvolvida no exercicio anterior para
imprimir as cartas por ordem, comecando depois o maior desafio neste exercicio
- que consistia em verificar se a posi¢do na matriz (através da formula j* 10 +1°)

correspondia ou ndo a posi¢ao pedida pelo usuario.
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Para imprimir ou ndo as diferentes cartas pedidas pelo utilizador defini a seguinte
estratégia — a variavel ‘revelar é definida como ‘1’ caso a ‘posicaoAtual’ se
encontre dentro das posi¢des pedidas pelo usuario e assim imprimir na matriz
as cartas pedidas, caso contrario, se ‘revelar’ for falso (0), sera impresso a
mascara ‘### no lugar da carta usando para esse efeito a constante
‘MASCARA'.

Em suma, o desafio que encontrei aqui foi o de encontrar a formula para calcular
a posicao na matriz, verificar se se encontrava dentro das posi¢des pedidas pelo

usuario e depois imprimir a carta correspondente ou a mascara.

Os diferentes testes realizados revelam o output de acordo com o esperado, ver

anexos Alinea C.

No teste de qualidade referente a esta Alinea C podemos observar 0 mesmo
problema da alinea anterior e também ‘EQO08: Indentagéo variavel’ para as linhas

8 e 26 mas como sao fornecidas pelo enunciado optei por ndo modificar.

Alinea D:
Nesta alinea continuo a recorrer a partes do cédigo desenvolvido até aqui.

A estratégia que escolhi passou por comecar a enumerar todas as cartas
possiveis com a funcgao ‘prepararBaralho’, para depois embaralha-las no vetor

‘baralho’ através da fungao ‘baralhar’ ja antes vista.

Para iniciar com a matriz 8 x 8 com ‘### (mascara) em todas as posi¢cdes, optei

por elaborar a funcao ‘exibirMatrizMascarada’.

z

Em seguida, através da funcdo ‘realizarJogada’ o usuario € convidado a
introduzir as posi¢des que pretende ver ha matriz e estas séo recebidas por meio
da funcéo ‘receberJogada’; depois, recorrendo a funcao ‘validarJogada’ verifico
se estas jogadas respeitam as regras enunciadas no exercicio e em seguida

para divulgar o resultado na matriz utilizo a fungao ‘exibirMatriz’.
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No que diz respeito a regra de retirar as cartas do baralho com o mesmo
operador, ou O mesmo numero ou mesmo naipe concebi a funcdo
‘compararCartas’ para indicar a fungéo ‘exibirMatriz’ se a condi¢ado de igualdade
€ verdadeira. Caso as posi¢cdes no vetor baralho resultem em ‘-1’, sdo

eliminadas.

Caso o0 usuario coloque nenhuma opcao valida, €é retornado

‘JOGADA_INVALIDA’ e 0 jogo entra no modo automatico, caso apenas uma
opcéo valida seja inserida é retornado ‘JOGADA_INSUFICIENTE’ e a jogada é
pulada. Por fim, caso alguma opc¢édo ja removida do baralho seja inserida, é
retornado ‘JOGADA_REPETIDA'’ e 0 jogo termina.

Utilizo a funcdo ‘mostrarResultado’ para revelar, caso existam, as cartas
restantes na matriz final. Ao final € mostrado a quantidade de jogadas e a
guantidade de cartas restantes.

Em resumo, utilizo as funcgdes referidas até aqui na funcéo principal deste codigo
para atingir o objetivo final deste jogo, ou seja, utilizei diversas funcbes com o
objetivo de gerar os niumeros pseudoaleatorios, embaralhar as cartas, receber o
pedido do usuario e exibi-las ou ndo na matriz de acordo com as regras pedidas

no exercicio.

Os diferentes testes realizados revelam o output de acordo com o esperado, ver

anexos Alinea D.

O teste de qualidade referente a este exercicio foi realizado, ver anexo, mas por

falta de tempo né&o foi corrigido os erros apontados.
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Anexos

Alinea A:

Casos testes pedidos:

Entrada Saida Validagéo pre-check no VPL
-1 Carta invalida T it i
100 Carta invalida 3 S T LT
0 +1A 5
51 /1D %é )
21 -2B - i 1 et
41 *3B - L s et

Run Pre-check &

Evaluation:

-Summary of tests

Casos testes extras:

Entrada Saida
63 14D
64 Carta invalida
& Carta invalida
M Carta invalida

Teste qualidade:

C:\Users\cmfmc\OneDrive\Bureau\qualidade>qualidade2 228352uA.c
#EQU: Nomes sem significado

18| int vCodigo;
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Alinea B:

Casos testes pedidos:

Entrada

Saida

[1
[2

[4
[5
[6

(8

e e e el e e e

[1]
*3B
+3E
+44
-4B
*1B
1D
f3c
+3C

[2]
#1C
/2B
*4B
+4B
/1B
/4B
-3B
-1a

[2]
+2B
-2B
+3D
/2D
-3D
F1A
f4n8
+1B

[4]
=24
AN
*3D
+2C
Jf2C
+4C
*2B
-3C

[5]
SD
2D
-4D
-2D
-1D
=2C
+34
-2A

[e]
/4D
*AD
+24
/2
/3B
-4h
+1C
+1D

[7]
-1cC
f4c
-1B
+14
*AC
*34
f1c
=40

(2]
J3D
+2D
/38
-34
-2C
+4D
*3C
14

[1
[2
[3
[4
[5
[6
[7
[&

et e e e e e e

[1]
*1D
+14
-44
-1C
+34
*2B
-14A
+24

[2]
PET:
/1B
-2B
-3B
*3D
-4B
/20
+3C

[3]
/2C
/1C
-3C
+4C
f4A
/2B
+2B
+1C

[4]
*4C
/24
-34
/4B
/1D
-2D
-4C
+4F

[5]
-1E
=3C
+2D
+2EB
+44
f4ac
+2D
*1B

[6]
24
-2
/3D
-1D
f1A
+1E
+40
/4D

[7]
*2C
-4D
/3C
/3B
-3D
*2D
*4D
-2C

(8]
*A4
*4B
*3A
*3B
+2C
+1D
*1A
*1C

Casos testes extra:

Validacao pre-check no VPL

-Summary of tests

Entrada

Saida

(1] [2]1 [

3] [4]

[5] [e]

[7]

[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]

f4C /3B *3D
*3B /1B /1A
+4B -1B -3B
f1C *2B -1A
-2C +1B +4D
*34 F4B +1C
F38 /3D +1A
-1C +1D -2D

-2B
Jan
+2D
/2B
*2D
/2D
-34
f28

-4C
-10
/1D
-3C
*4D
+3B
/4D
=24

3
1D
+3D
1A
*1B
/4B
+34
2N

+4C
*2C
-44
A0
*1C
-3D
*AC
f3c

(8]
Jf2c
-4B
+24
+2C
+2C
-4D
+44
+2B

Colocar outro namero 2 pex
- 0S numeros sdo

diferentes

010

[1
[2
[3
[4
[5
[&
[7
[8

[ Ty Y Y Y Sy SN N |

(1] [2] [3]
*3B *1C +2B
+3B /2B -2B
+4A *4B +3D
-4B +4B /2D
*18 /1B -3D
*1D /4B /1A
/3C -3B /4A
+3C -1A +1B

[4]
20
*Ah
*3D
+2C
f2C
+4C
*2B
-3C

[5]
f1D
=20
-4D
-2D
-1D
*2C
+34
-2h

[&]
/4D
*AD
+24
/28
/3B
-4n
+1C
+1D

(7]
-1C
f4ac
-1B
+1A
*4C
*34
f1c
-4

(8]
f3D
+2D
P
-34
-2C
+4D
*3C
1A

Coloquei 0 10 e o codigo so
compila o0 0, o primeiro

numero inteiro
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Entrada Saida

Codigos iniciais fun¢3o Baralhar: 41 © 12

[1] [2] [3] [4] (5] [6] [7] [8] i i
%38 *1C 128 24 j1D 74D -1C J3D Coloquei como no enuciado

+3B /2B -2B *4A *2D *4D /[4C 42D
+44 *AB +3D *3D -4D +24 -1B /24

]

} para ver os codigos iniciais
[4] -4B +4B /2D +2C -2D /2A +1A -3A

]

]

]

]

*1B /1B -3D /2C -1D /3B *4C -2C funcao baralhar

*1D /4B J1A +4C *2C -44 *3A +4D
/3C -3B /4A *2B +3A +1C /1C *3C
+3C -1A4 +1B -3C -24 +1D -4C *1A

Codigos iniciais fung¢3o Baralhar: 35 8 28
(1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8] Coloquei como no enuciado
*1D f3A f2C *AC -1B *2A *2C *4A

+1A /1B f1C f2A *3C -2A -4D *4B i iniciail
o e e e para ver os codigos iniciais

[1]
[2]
1 PR
4] -1C -3B +4C /4B +2B -1D /3B *3B
[S] +3& *3D /4A /1D +44 /1A -3D +2C funcao baralhar
[6] *2B -4B /2B -2D /4C +1B *2D +1D
[7] -1A /2D +2B -4C +3D +4D *4D *1A
[8] +2A +3C +1C +4B *1B /4D -2C *1C

Teste qualidade

C:\Users\cmfmciOneDrive\Bureauiqualidade>qualidade2 220352UB.c

#EQU: Nomes sem significado
12| int i, j, aux;
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Alinea C:

Casos testes pedidos:

Entrada

Saida

[1]
HHHF
BHF
HHHF
BHF
HHHF
1D
HHHF
BHF

[2]
HHHE
EHE
HHE
EHE
HHE
EHE
HHE
EHE

[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[&]

0
557116 33

[3]
HH#
HHH
+3D
HHH
HH#
HHH
HH#
HHH

[4] (5]
FHE HHA
FHEF #HHF
FHF HHAF
FHEF #HHF
### -1D
FHEF #HHF
FHF HHAF
FHEF #HHF

[6]
HHHF
BHF
HHHF
BHF
HHHF
BHF
HHHF
BHF

3]
FHE
FHE
HHE
FHE
HHE
FHE
HHE
FHE

[1]
[1] #s#
[2] ##
[3] ###
[4] ##s
[5] #u#
[6] ###
[7] ##
[8] +2A

HHHE
HHE
H#HH
H#HH
HHHE
HHE
H#HH
HHHE

1
18 4591 53

(4]
#HH
#HH
#H#
#H#
/1D
#HH
#H#
#HH

[5]
#H
#H
#H
#H
#H
#H
#H
#H

(3]
#i#
#i#
g
g
#i#
#i#
g
#i#

[6]
#HH
#HH
#HH
#HH
#HH
#HH
#HH
#HH

HHEHE
HEHE
HiH
HiH
HHEHE
HEHE
HiH
HHEHE

[8

FH#
FH#
Hi#
Hi#
FH#
FH#
Hi#
FH#

]

Casos testes extra:

Validacao pre-check no VPL

randaux() {
. -1

seed * 2180131 + 25318110} 5> 16) & BTFFF);

- veid Baralhar(int v[], int ) {
int 3, 3, aux

14 /] processar todes os elementos

B for(i-0;dcn -1 ie)

s rar um valor aleataric para sortesr o slemento do vector 3 Ficsr na posicio 1 (entre 1 e n-
17 3t e randau() % 60 - 1

1 Zux - VAl

1 VI - s

o VI - aux

0 {
jesperdicia, i

char operacoes|]
char numeras(] =
char letras[] =

3 rden[NUM_CARTAS]
35

36 her a ordem original

E =8 1< NUM_CARTAS; i++) {

38 ;

39 }

as

a1 /1 Enbaralhar & orden utilizands a funcso Garzlhar

a2 Baralhar(orden, NJM_CARTAS};

43

a4 /1 Pedir 30 usuirie para digitar 4 nimercs inteiros correspondentes a posicdes na matriz
as int a3

a5 ;1 <« a5 154) {

a7 ", sposicoes[i]);

8

49

8 int trava = &

51 For (int i = 8; ; de) {

2 #(trava = @ 88 (posicoes[1] < 11 || pasteces[1] > 88)) {
53 trava - 1;

5

55+

56

57

58

59

& tas possiveis por arden de coluna

81 3] [4] [5] [6] [7] [8]\n");

2 CARTAS_POR_LIMHA; £+s) {

63 P

6~ 1; § <= NUM_CARTAS / CARTAS_POR_LINHA; je=) {
65 « 01
&6

&7

&8

&

78 /1 Caleular a pos

n int pesicaatual

n

73 v tual e posig@es especificadas pelo usuir:
7 int revel

75 v (int {

76 i¥ (posicacatual == pasicees[n]) {

7 1

o bresk;

79 ¥

B9 }

8

8

& i %", operacces[k], numeros[1], letras[m]);
81 - 3 else {

& BRINTF(" " MASCARA);

85 1

8

] printf(

8

%

Run + Pre-check &

Evaluation:

-Summary of tests

Entrada

Saida

[1]
#HHF
H#HHF
#HHF
#HHF
H#HHF
#HHF
H#HHF
H#HHF

[1]
[2]
[2]
[4]
[5]
[e]
[7]
[&]

&
557116 33

2]
Fi3:2:3
#HH
Fi3:2:3
Fi3:2:3
#HH
Fi3:2:3
#HH
H#HH

[3]
FH#
FHE
FH#
FH#
FHE
FH#
FHE
FHE

[4]
#
#aH
#
#
#aH
#
#aH
#a#

(5]
BRF
HHEF
BRF
BRF
HHEF
BRF
HHEF
HHEF

[6]
#HF
H#HHF
#HF
#HF
H#HHF
#HF
H#HHF
H#HHF

[7]
Fi3:2:3
#HH
Fi3:2:3
Fi3:2:3
#HH
Fi3:2:3
#HH
H#HH

8]
FH#E
FHE
FH#E
FH#E
FHE
FH#E
FHE
FHE

Se por erro for digitado & ndo

e revelado nenhuma posicao
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Entrada Saida

(11 [2] [3] [4] [5] (6] [7] [8]
[1] ###F ### ##F FHF FHF #9F #FF #8#%
[2] #3# #F #H3 S8 #857 #99 449 S A posigao 10 sai fora da

0 [3] #a+ s S A BT OEEE O SR

[4] s % #58 a2 S S0E S5 9 matriz 8 x 8 ndo sendo
10 71 16 33 [5] #=# ### #H3 #37 #37 #3579 43¢ ###

[B] ##: #u3 #i# #H7 HH #99 #HH #8¥ processado mais nada

[7] ## i 83 39 HET BT 4R
[B] #=# ## #HH 3% #87 #9749 4

[1] [2] [2] [4] [5] [e] [7] [®]
[1] ### ##% ### ##8 #87 #0% w98 #0%

[2] ##+ ### #HE FHF HHF #9F #FF AEF Sequénc|a de nameros
0 [3] ##+ ## #H# FHE HHF H9F 4HE AEE

[4] ### w4 ### ##7 #3855 #5¢ #9 #¥ | Inteiros na mesma |inha’ nao
55711633 [5] ### ## #i# FH HF #9749 A

[B] ##w #FH #H# FHF HEF #HHF HEE AEE sao Separados por espacgos
[7] ##+ &8 #HH FHF #HF #9F #99 AHF
[8] ##+ ## #HH FHE HHF H9F 498 AHE

(11 [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8] | O quinto nimero introduzido
0 [1] ##+ ### ### FHE H#F #3497 -1C ###
[2] ##%F #FF #8F FHE HEF S a9 R na SequénC|a’ 44’ como Sé
5571163344 [3] ### ###F +3D ##HE H#F #4947 498 FHH
[4] ###F #FF ##F FHE HEF S a9 FE Séo pedldOS 4 numerOS por
[5] ### ### ### ##F -1D #3F 448 #H##

[6] *1D ##§ ### ##HF HEF #5F 498 FH isso 0 5 nimero nao é
[7] ##% ##F #H# FHa $HF S9F S0F FHS
[8] ###% #FF ##F FHE HEF S a9 FE revelado na matriz.

Teste qualidade:

C:\Users\cmfmc\OneDrive\Bureau\qualidade>qualidade2 2203524C.c
#EQU: Nomes sem significado
13| int i, j, aux;

#EQ8: Indental°® Hio varifivel (valor: 1)
8| static long seed = 1;
26| scanf("%d", &desperdicio);
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Alinea D:

Casos testes pedidos:

Entrada Saida Entrada Saida
1 1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] B
[1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [B] [1],5*3;5*;5#;;,;5;;4;1;4
[1] #/% #AF #57 057 UAF BEW HEW ARY 18 45 91 53 O i ——
[:]mm:ﬁmx:mmm [3] #%F t%7 tRF SR HUN AHY AHE AER
0 Eaimm#ﬂm##mmm 22 77 63 [4] #%F t%7 #F% $2F £E% AHY AEE AAE
o o e ey e e e [5] #&F &30 255 #B5 SU% a0 AHE AR
5571 16 33 [6] 22 sme amm smm sz me e x| (41 78 38 [gj:gm::mmmmm
[7] &#a# #rE S50 o9F SEF SEY SEE A Eé#“m“#mmmmm
1112 24 25 (8] #o¢ an avn oan evn wew mw x| |85 76 56 o0 Y 0 o T T b
[1] [2] [3] [4] [5] [&] [7] [8]
[1] #&F &% #5% #2F HU% o8 o aen
[1] #r# #ad san o8n o5F SB9 -10 S8
8187331 o b e e 64 73 68 [2] 57 $3% s4% whe a2w e mEE aRE
[3] #°F #7% 430 £RT LEE GEE 4T AEE [3] #%F #F #55 HE T A A
61 64 34 36 i e el 84 74 24 Rl T ——
[5] #7% #a% s77 o2m -1D #2F 8RR AEE [5] #%F #+F ¥a% (10 43F FUE A AR
88 28 38 68 Rl T T g ———— 5366 13 [B] #&F &3 #5% #25 HU% a0 aaE AR
[7] & saH ¥4 SRR ER% S B AR [7] #%f #=7 $7F @7 #HE F wH A
14 11 41 13 [B] &% #A% 577 SRR oNF EER EER AR 6148 14 [B] #24 #77 #77 7 #¥F fF fu A
33 85 56 25 [1] [2] [3] [4] [5] [&] [7] [#8] 58 34 12 [1] [2] [3] [#] [5] [8] [7] [B]
[1] *33 #r# %7 #57 f9% #3F 8¥F a8 [1] ##7 #=7 £33 HT 3% 902 o 8
[2] +38 #a% #57 SRR OEF SER HER AEE [2] #%F /1B &% #2F 887 76F FHE AAH
71 16 57 26 [3] #re see aen smm s e we | (1] 33 21 i
[4] #rF +48 #A7 £RR oAE BER HER AEY [4] #%F &% URF SR HEW AHY AHE AEH
86 35 38 73 [5] #F# JLD #%7 $5% S5F SEF SHF S 65 55 87 [5] #%F $%7 #F7 $2F 0E% AHT ARY AAE
[B] #m# #r# #57 S50 S5F SBF HF A [B] #&F &5 255 #B5 SU% a0 AHE a6
78887744 | QI 1328283 S
[1] [2] [3] [4] [5] [&] [7] [8] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [B]
63 45 62 43 [1] s AER ERR SR HER EER /3D 26 16 15 [1] #%F #%7 #7% *4C #8% 76 FHE &R0
[2] S SRR UER OUAE BEE S oSN [2] #&F &% S8% S35 HU% AR REE AR
27325446 [3] #/ #i £30 #FF #FF HEF HHR A 468152 [3] #%F %7 £5% HEF NS RHY SHY AAH
[4] # FET EER ERE T T A [4] #%F #%7 £5F #EF SEF AEE AEE AEF
23 22 36 65 [5] wme FET YRE UAF AER T A 351875 [57] #57 #55 o35 8P 805 S92 SN2 a0
[6] #m# #r# #57 S50 SFF SBF SF A IR N p—
52 81 66 42 [7] #+& #7% #F% F% &8s 6F 0 03C| (L] DL 37 [7] #%% =7 #5% #or so Ao i o
67344876 | | @@ @ mm| g5y gg " 1 1 6 1 )
=1
[1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [B]
E:} m:xmm:ﬁmm [1] #&% #%7 &% HEE A ERE AR
21585318 3143 27 [2] ##% $%7 £7% #5F W T TS A
B Gt R R EES [3] #%F t%7 #F7 $2F 9E% AEY AEY AAE
[4] #m FID ERE EEE DN HEE A
68 12 64 87 T SN ———— R 7. JC % <15 [E8) LA S0 S0 BEP G0 G G s
[6] S 578 /10 £3% S3% wes sew [5] #%% &% PRF SR HUS AHY AHE 220
*
51842475 [7] #7% #7% 457 £37 £2F 6¥E 42F 231771 [E] 777 577 #3757 /o0 w0 me
[8] #5% #7% #4% E5% $5% H S A [T] #&F &5 255 S35 HU% AR RHE AR
- [B] #%F &#8 2 prn gEE =72
[11 [2] [3] [4] [5]1 [&] [7] [8]
74614728 [1] smr ==z rmm emm === 674745 [1] [2] [3] [#] [5] [8] [7] [B]
1
83311755 | [a  swesesse sms emsmm w2l 4D AN 6D B
[3] &7 smE  eew eRw ww aEr me (21
[3]
82153772 o EER T2
[5] & ART SRR SEE HEE R T [4]
[6] #FH w7 R EEE B T R [51
0 [7] &#7H #aH ¥5% S80 oRF S99 W 0 [E]
[B] & e R 3 [71
Jogo com 6 jopadas. Restam 49 [&]
cartas. Jogo com 77 jogadas. Restam 8
Cartas.
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Casos testes extra:

Entrada

Saida

0

12 15
111224 -1

81873311

(1]

4
##
L
##
i
g
#
L
(1]

#
+3B
#e
L
*1B
#e
i
#
(1]

*3B
+3B
iié
i
11
i
i
i

(1]

i
tié
tié
i
i
tHE

2]
i
##4
i
#H4
i
i
##4
i
[2]
4
L
4
i
i
44
LA
4
[2]
f4d
#id
e
+4B
i
e
i
i
[2]
e
i
i

fid
#éd
i
i

(31 [41 [5] [&]
HE #4 #4 #§4
#4§ #44 #41 #44
HHE #4 4 #4
##§ #44 #44 #44
HE #1 1 ##4
i #4 #+4 4
#4E #44 #41 #44
i #4 4 4

(31 [4] [3] [e]
HE HE
HE 14 HE H
HE HE HE
HE 14 HE H
HE 14 HE H
8 B HEE M
HE M
48 HEE 4
(31 [4] [=3] [8]
FEE #0040 I8
FE8 #4444 84
FEE B0 B0 I
F68 #44 H44 #84
F48 #4448 B84
FE6 B0 B0 00
F68 #04 d88 B84
Fid #8d d6E #Ed
(3] [4] [5] (6]
FEE B0 dEE BH0
F68 #64 F8F #H4
FiE #E dEE BHE
Fi8 #44 F8F #H4
FiE #6 HEF #HE
FhE dEE dEF FHE
HE FE HEE
#HE #4E #EE #E4

Jogo com 3 jogadas. Restam

[7]
44
###
44
###
44
i
###
44
(7]
###
44
#i4
4
i
#id
e
i
(7]
fid
fid
ie
11
iid
11
iid
iid
(7]
e
iié
fid
iéé
iié
i
i
(33

61 cartas.

[a]
#H4
#i4
4
#i4
4
4
#44
4

1]
#42
44
#44
44
44
#48
44
#44
)
(11
iéd
(11
11
1]
(11]
(1]
(1]
(8]
(11]
(1]
(11
(1]
#4d
F&é
i
##d

Permite que o usuario digite

somente dois numeros.

Neste teste a posi¢céo -1 nao

existe, logo ndo é mostrada.

Jogo termina com 4 jogadas pois
ja tinha sido eliminado a posicéo
11.
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Entrada

Saida

...Program finished with exit code 0

Press ENTER to

exit console.

O desperdicio deve ser numero

inteiro positivo

Entrada

Saida

0
2435911
12 15
81873515

[1]
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
#H4
#H1i
#H1i
[1]
1] ###
2] #3#
3] #3#
1 ###

#Hi
6] ###
1 #3

#H1i

1]
#Hi
+3B
#Hi

1 #3
3] *1B
#H1i
1 ###
#Hi

[1]

#Hi

[2]
#4
#4
1
$#4
$#4
4
#4
#4
[2]
#4
#4
#4
+4B
$#4
$#4
#4
#4
[2]
$#4
$#4
$#4
#4
#4
#4
3
$#4

[3]
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
#H4
#H1i
#H1i

[3]
#H1i
#H1i
#H1i
#Hi
-3D
#Hi
#H1i
#H1i

[3]
#Hi
#Hi
#Hi
#H1i
#H1i
#H1i
##
#Hi

[3]
#Hi
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
##1
#H1i

#Hi
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
##1
#H1i

##
#H#

#Hi
##1
#H1i

o com 3

[4]
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
#H4
#H1i
#H1i

[4]
#H1i
#H1i
#H1i
#Hi
#Hi
#Hi
#H1i
#H1i

[4]
#Hi
#Hi
#Hi
#H1i
#H1i
#H1i
##
#Hi

[4]
#Hi
#H1i
#H1i
#H#
#Hi
#Hi
##1
#H1i

jogadas.

[5]
f£:3
f£:3
$34
f £33
f £33
f £33
f£:3
f£:3
[5]
f£:3
f£:3
f£:3
f £33
f £33
f £33
f£:3
f£:3
[5]
f £33
f £33
f £33
f£:3
f£:3
f£:3
$33
f £33
[5]
f£:3
f£:3
f£:3
$34
f £33
f £33
f-3:3
f£:3

Restam 62 cartas.

[e1 [7] [8]

43
43
4
4
4
4
43
43
(6]
43
43
43
4
4
4
44
43
(6]
4
4
4
44
43
43
44
4
(6]
4
43
43
4
4
4
4
43

44
44
4
44
44
44
44
44
[7]
44
44
44
44
44
44
44
44
[71
44
44
44
44
44
44
44
44
[71
44
44
44
4
44
44
44
44

i
i
44
i
i
f£+3
i
i
8]
i
i
i
i
i
i
i
i
(8]
i
i
i
i
i
i
233
i
(8]
FE33
i
i
44
i
i
F£:33
i

Aqui temos 91 e 1 fora da matriz.

SO duas jogadas e continua o

jogo.

Jogo termina com 3 jogadas pois
ja tinha sido eliminado a posicéo
15.
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Validacao pre-check no VPL

imero pseudoaleatdrio a partir de uma sequéncia de sementes
randauxi )

jopada

aij do usuario.
nt receberlo

;éda[int jogadas[]);

S0 estiverem.

3  int reslizarlogada{int baralho[], int jogadas[], int n, bool eliminar);

48 int realizarlogadasutomatica{int baralha[]);

Run Pre-check &

Evaluation:

-Summary of tests

Teste qualidade:

Por falta de tempo, ndo foram corrigidos no codigo, peco desculpa.

C:\Users\cmfmc\OneDrive\Bureau\qualidade>qualidade2 2203524D.c

#EQ3: Variliveis com nomes quase iguais (valor: 11)

235] int validade_jogada = validarJogada(baralho, jogadas, num_jogadas);
234 | int num_jogadas = receberJogada(jogadas);

#EQU: Nomes sem significado

67| int quantidade_cartas_removidas = 0;

#EQ8: Indental°® Hio varilivel (valor: 4)

52| int baralho[NUM_CARTAS];
390 | printf(" %s", MASCARA);

#EQ23: Ciclos contendo apenas uma varilivel 1}|gica como teste de paragem
69| while(true) {

#EQ26: Nomes muito longos (valor: 27)
67| int quantidade_cartas_removidas =
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