21177 — Modelaciao de Sistemas de Informacao
2022-2023
e-folio A

PARA A RESOLUCAO DO E-FOLIO, ACONSELHA-SE QUE LEIA
ATENTAMENTE O SEGUINTE:

1) O e-folio ¢ constituido por varias perguntas. A cotagdo global ¢ de 4 valores.

2) O e-folio deve ser entregue num Unico ficheiro PDF, ndo zipado, com fundo
branco, com perguntas numeradas ¢ sem necessidade de rodar o texto para o ler.
Penaliza¢ao de 50% a 100%.

3) Nao sdo aceites e-folios manuscritos, i.e., tem penalizagdo de 100%.

4) O nome do ficheiro deve seguir a normalizag¢ao “eFolioX” + <n° estudante> +
<nome estudante com o maximo de 3 palavras>. Penalizacao de 50% a 100%.

5) Na primeira pagina do e-folio deve constar o nome do estudante bem como o seu
numero. Penalizagdo de 50% a 100%.

6) Durante a realizacdo do e-folio, os estudantes devem concentrar-se na resolucao do
seu trabalho individual, ndo sendo permitida a colocagdo de perguntas ao professor ou
entre colegas.

7) A interpretagdo das perguntas também faz parte da sua resolugdo, se encontrar
alguma ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida.

8) A legibilidade, a objetividade e a clareza nas respostas serdo valorizadas, pelo que,
as faltas destas qualidades serdo penalizadas.




1) (1 valor) “Em andlise de sistemas, as tabelas de decisdo sdo uma ferramenta para
modelagem de ldgica de negocios. Essas tabelas sdo uma forma de representar de
maneira estruturada um conjunto de regras de decisdo que devem ser seguidas para
determinar uma saida com base em um conjunto de entradas.

As tabelas de decisdo sd3o compostas por uma matriz que lista todas as combinagdes
possiveis de entradas e a acdo ou resultado correspondente para cada combinagdo. Cada
coluna da matriz representa uma combinacao de valores de entrada, enquanto que cada
linha representa uma condicdo que deve ser atendida. Na parte inferior da tabela as
células na interse¢do de cada linha e coluna indicam qual a¢do ou resultado deve ser
tomado para aquela combinagdo especifica de entradas.

Essa técnica ¢ particularmente util para representar regras de negdcios complexas,
permitindo que os desenvolvedores e analistas compreendam de maneira clara as
condi¢des que levam a cada decisdo e as agdes que devem ser tomadas em cada caso.
As tabelas de decisdo também podem ser usadas para criar algoritmos de decisdo em
sistemas computacionais, facilitando o processo de programag¢ao ¢ manutencdo.”

Considere a seguinte Tabela de Decisdo:

Rules

Conditions 1 2 3 4

Destination is in outlying island

Transaction > $80 Y Y N

Weight > 10 kg N Y
Actions 1 2 3 4

Provide free delivery X

Refuse delivery X X

Request $10 delivery fee X

E construa um Fluxograma utilizando os simbolos de inicio/fim, decisdo e
processamento, para descrever a referida tabela:

© Utilizado para marcar inicio e
fim de programa

Utilizado para representar
uma tomada de deciséao

Utilizado para representar
um processamento de
dados




2) Pretende-se que faca a modelacdo de um sistema de informagdo (SI) de uma
empresa existente numa ilha remota.

Um pescador comprou um barco de pesca como o da figura. Para o efeito realizou um
empréstimo junto de elementos da sua coletividade. O objetivo do pescador € pagar o
valor emprestado aos credores o mais depressa possivel.

As vendas do peixe fazem-se antes do peixe chegar a lota, bem longe do olhar dos
cobradores de impostos. Para o efeito o pescador pretende que o SI contemple uma
antena de radio que permita a venda sem interferéncias. Sempre que o pescador (e
dono da embarcacdo) vai a pesca, preenche uma folha de calculo das receitas, como a
que se apresenta em baixo.

dia 28/03/2023

comprador |tipo peixe | quantidade preco | importancia
A sardinha 1,000 1.10 € 1,100.00 €
A sardinha 1,200 1.20 € 1,440.00 €
B sardinha 900 0.90 € 810.00 €
dia 29/03/2023

comprador |tipo peixe | quantidade preco

A carapau 400 2.00 € 800.00 €
B carapau 230 2.10€ 483.00 €

Igualmente para cada dia existe uma folha de despesas com os custos de pessoal,
combustivel e manutengao das redes.

O pescador (e dono da embarcagdo) pretende adquirir um SI que permita registar as
receitas e despesas. Pretende obter mapas de resumo semanais € mensais, com vista a
vigiar o negocio.

Sempre que existe valores avultados em caixa o pescador pretende reembolsar os
credores. Existe necessidade de ter uma lista dos credores e os valores em divida.
Pretende ainda que os credores tenham acesso aos dados introduzidos. Os credores
pretendem ter acesso aos dados via smartphone.

Na sua modelacio nio exceda 7 atores, 7 casos-de-uso (funcionalidades) e 7 classes. A
utilizagdo de atores, funcionalidades ou classes que ndo existam no texto levard a
aplicagdo de penalizagdes. No texto sdo ainda apresentados requisitos funcionais e
nao-funcionais.



2.1) (1/2 valor) O que entende por requisitos funcionais e ndo-funcionais. Defina dois
requisitos funcionais e dois ndo-funcionais do caso pratico. Utilize a tabela em baixo
para responder.

definir requisito funcional

definir requisito ndo-funcional

exemplo de dois requisitos
funcionais da narrativa

exemplo de dois requisitos nao-
funcionais da narrativa

2.2) (1 valor) Use-Cases, Casos-de-uso ou Funcionalidades
(a) Construa a Matriz Atores (nomes) versus Casos-de-uso (verbos)
(b) Apresente o Diagrama de Casos-de-Uso. Evite usar “includes” e “extends”

casos-de-uso \ atores Al A2 A3

X

Y
V4
W

2.3) (1 valor) Construa o Diagrama de Classes com as regras definidas nas atividades
formativas. Os simbolos a utilizar sdo os seguintes:

Bnha facturs

essesiotisete pessos | emprecs
¢ | S » - —
nova classe N O 3
— - -
' L J J

Heranca Classe Agregacgdo
Generalizacao-Especializacdo Associativa Todo-Parte

2.4) (1/2 valor) Construa a matriz CRUD (create, read, update, delete), com os Casos-
de-Uso versus as Classes encontradas. A estrutura da matriz € a seguinte:

casos-de-uso \ classes A B C D
X
Y
Z
w
Contadores CR U D

FIM



