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e-folio A

PARA A RESOLUCAO DO E-FOLIO, ACONSELHA-SE QUE LEIA
ATENTAMENTE O SEGUINTE:

1) O e-folio ¢ constituido por varias perguntas. A cotacdo global ¢ de 4 valores.

2) O e-folio deve ser entregue num Unico ficheiro PDF, ndo zipado, com fundo
branco, com perguntas numeradas ¢ sem necessidade de rodar o texto para o ler.
Penalizacao de 10% a 40%.

3) Nao sdo aceites e-folios manuscritos, i.e., tem penalizagdo de 100%.

4) O nome do ficheiro PDF deve seguir a normaliza¢do <nome estudante com o maximg
de 3 palavras>. Penalizagdo de 10% a 20%.

5) Na primeira pagina do e-folio deve constar o nome do estudante bem como o seu
nimero. Penalizagdo de 10% a 20%.

6) Durante a realizagdao do e-folio, os estudantes devem concentrar-se na resolugao do
seu trabalho individual, ndo sendo permitida a colocacdo de perguntas ao professor ou
entre colegas.

7) A interpretacdo das perguntas também faz parte da sua resolucdo, se encontrar
alguma ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida.

8) A legibilidade, a objetividade e a clareza nas respostas serdo valorizadas, pelo que,
as faltas destas qualidades serdo penalizadas.




1) (1 valor) “Em andlise de sistemas, as tabelas de decisdo sdo uma ferramenta para
modelagem de ldgica de negocios. Essas tabelas sdo uma forma de representar de
maneira estruturada um conjunto de regras de decisdo que devem ser seguidas para
determinar uma saida com base em um conjunto de entradas.

As tabelas de decisdo sdo compostas por uma matriz que lista todas as combinagdes
possiveis de entradas e a agao ou resultado correspondente para cada combinagdo. Cada
coluna da matriz representa uma combinagdo de valores de entrada, enquanto cada linha
representa uma condi¢ao que deve ser atendida. Na parte inferior da tabela as células na
interse¢do de cada linha e coluna indicam qual acdo ou resultado deve ser tomado para
aquela combinagao especifica de entradas.

Essa técnica ¢ particularmente util para representar regras de negdcios complexas,
permitindo que os desenvolvedores e analistas compreendam de maneira clara as
condigdes que levam a cada decisdo e as agdes que devem ser tomadas em cada caso.
As tabelas de decisdo também podem ser usadas para criar algoritmos de decisdo em
sistemas computacionais, facilitando o processo de programacao e manutengao.”

Considere a seguinte Tabela de Decisao:

Conditions Rule 1 Rule 2 Rule 3 Rule j
Credit limit ok X N N N
Pay experience favorable - Y N N
Special clearance obtained - - v | N
Actions

Do approve order X X X

Don’t approve order X

E construa um Fluxograma utilizando os simbolos de inicio/fim, decisdo e
processamento, para descrever a referida tabela:
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2) Pretende-se que faca a modelacdo de um sistema de informacao (SI) de uma
universidade de e-learning.

Numa universidade de e-learning existem varios subsistemas (inscrigdes, pagamentos,
classificagdes), mas pretende-se integrar tudo num tUnico sistema. Existe o subsistema
de inscri¢cdes dos estudantes nas unidades curriculares (UC) para cada ano letivo. As
inscrigdes sdo carregadas pelos funcionarios da universidade. Para cada estudante ¢
enviado uma referéncia multibanco para pagamento. O vice-reitor definiu que a
universidade trabalha com uma Unica entidade bancéria.

As unidades curriculares estdo associadas a cursos. Durante o semestre o professor
regista as notas dos e-folios e no fim do semestre lanca a nota final. Foi definido que
nos servidores da universidade devem usar o protocolo TLS 1.3. Durante as reunides
de levantamento dos requisitos ficou claro que os estudantes s6 t€m acesso para leitura
a este novo sistema integrado.

No final de cada semestre o vice-reitor pretende receber um mapa com a taxa
participacdo (#avaliados / #total) de e a taxa de sucesso (#aprovados / #avaliados) dos
estudantes de cada curso.

Na sua modelagdo nao exceda 5 atores, 5 casos-de-uso (funcionalidades) e 7 classes. A
utilizacao de atores, funcionalidades ou classes que nao existam no texto levara a
aplicacdo de penalizagdes. No texto sdo ainda apresentados requisitos funcionais e
nao-funcionais.

2.1) (1/2 valor) O que entende por requisitos funcionais e nao-funcionais. Defina dois
requisitos funcionais e dois nao-funcionais do caso pratico. Utilize a tabela em baixo
para responder. A nao utilizac¢ao da tabela ¢ penalizada.

exemplo de dois requisitos 1)
funcionais da narrativa 2)
exemplo de dois requisitos ndo- | 1)
funcionais da narrativa 2)

2.2) (1 valor) Use-Cases, Casos-de-uso ou Funcionalidades

(a) Construa a Matriz Atores (nomes) versus Casos-de-uso (verbos). Utiliza a tabela
em baixo para responder. A nao utilizacao da tabela ¢ penalizada.

(b) Apresente o Diagrama de Casos-de-Uso. Evite usar “includes” e “extends”
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2.3) (1 valor) Construa o Diagrama de Classes com as regras definidas nas atividades
formativas. Os simbolos a utilizar sdo os seguintes. A utilizagdo de outra simbologia
sera penalizada.
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2.4) (1/2 valor) Construa a matriz CRUD (create, read, update, delete), com os Casos-de-Uso
versus as Classes encontradas. Utilize a tabela em baixo para responder. A ndo
utilizacao desta tabela sera penalizada.
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