Grupo |

Preencha os espacos com os conceitos apresentados na UC de Sistemas
Computacionais.

As maquinas de estados oferecem uma estrutura conceptual simples para
descrever um algoritmo X , que se define como uma sequéncia de passos,

chamad@ de fluxo X ,ondea logica X fornece a base paraa

sua ciéncia.

Num comportamento de estado, cada passo representa uma transicao

entre dois estados e é ativada quando uma u condicdo X especifica é

satisfeita.

As maquinas sao u deterministas « quando, a partir de cada estado, aplica-

se uma Unica transicdo X para alcancar outro estado.

Seas n transicdes «” que saem de um estado forem ambiguas, ou seja, se

for possivel aplicar mais do que uma, a maquina é considerada nao-determinista.

Correcao das errada

Respostas corrétas :

Cu a computacao comportamento @ matematica
mmgfa regra



Considere um sistema de rega inteligente para um jardim e os sequintes estados:
a. Inativo, aguardando a necessidade de rega ou um comando manual.
b. A regar, com agua a ser distribuida pelos aspersores.
c. A detectar umidade, verificando as condigdes do solo e do clima.
d. Em pausa, devido a chuva detetada ou limitagdo de consumo de agua.
e. Em manutencao, apés detetar falha nos aspersores ou nos sensores.

O sistema funciona de forma automatica, com base nos seguintes critérios:

- Ativa a rega quando a humidade do solo esta abaixo de um limite predefinido,

exceto se chover.

- Entra em pausa automaticamente se for detectada chuva ou se atingir o limite

diario de consumo de agua.

- Apés um periodo de pausa, verifica novamente as condigdes de humidade
antes de retomar a rega.

» Entra em manutencao automaticamente se for detetado um erro no sistema.

- O usuario pode ativar ou desativar a irrigacao manualmente, a qualquer
momento, ou colocar o sistema em manutengdo para inspegao.

Considere potenciais situacdes de erro e transi¢des automaticas ou manuais.

Complete o diagrama da maquina de estados que modela a operagao deste sistema.

Inativo « @ A detetar humidade «

A regar

X

®

Empausa « Em manutencdo X

Correct answers:

H Em manutencao E A regar



Identifique a situagdo de erro, de acordo com o sistema descrito, indicando em que
situagdes pode ocorrer, em que estado pode ocorrer e o estado seguinte.

Erro n° 1 - Baixa pressao de agua ou obstrugao
Nome do erro: Falha nos aspersores durantearega «
Porque ocorre: Detetada falha nos aspersores ou nos sensores X
Estado atual: Encontrouerro X

Estado seguinte: Em manutencao «

< Correct answers: ,
E Detetada falha nos aspersores H A regar
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Uma aplicacdo cientifica esta a ser desenvolvida para um processador com frequéncia de 200 MHz e um CPI médio de 2,5 ciclos por
instrucdo.

a. Qual o tempo total de execucdo da aplicacdo, sabendo que contém 500 milhdes de instrucdes?

A (200 x 10° x 2,5) / (500 x 10) = 1 segundo
B (500 x 10° x 2,5) / (200 x 10°) = 6,25 segundos v
C ((500 x 10°) / (200 x 10°)) / 2,5 = 1 segundo

D (200 x 10) / (500 x 10° x 2,5) = 0,16 segundos

b. Para que o tempo de execucdo nao ultrapasse 1,5 segundos, qual deve ser a frequéncia minima do processador, mantendo o mesmo CPI?

A (500 x 106 x 1,5) / 2,5 = 300 MHz

B (500 x 10° x 2,5) x 1,5 = 1875 MHz

C (500 x 10° x 2,5) / 1,5 = 833,33 MHz v
D (500 x 10°) / (2,5 x 1,5) = 133,33 MHz

Uma aplicacgao paralela esté a ser executada num cluster de processadores. O tempo total de execugdao num tinico processador é de 200
segundos.

Quando dividida entre p processadores, cada processador executa em 200 / p segundos, com um overhead fixo de 5 segundos.

a. Qual o tempo total de execugdo real para p=4?

A (200 / 4) + 5 = 55 sequndos v
B (200 / 5) + 4 = 44 segundos
C 200 / (4 + 5) = ~22,22 segundos

D (200 / 4) / 5 = 10 segundos
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Emparelhe os dominios de abstracdo com as suas descricdes.

i
Permite manipular o computador sem saber 1

Software - g S v
como funciona ao nivel dos 0’s e 1’s ]

'

. Pl Abstragdes sobre o funcionamento binario do E
Digital v
computador ]

L. Ll Abstracdo sobre o funcionamento eletrénico do i
Analégico v
computador ]

Abstracdes que permitem a interagdo com o computador através de elementos visuais, sem precisar de entender o seu
funcionamento interno

it Abstragdes que permitem entendimento e manipulagdo da comunicagdo entre computadores numa rede

0s computadores organizam-se em niveis/camadas de abstracao. Desloiue cada camada para o dominio correto.

Dominio do software Dominio digital Dominio analégico

I Bibliotecas « nl Arquitetura v

| Sistemas operativos v Componentes

| Aplicagdes « Portas légicas +

| Linguagens de programagdo

Aplicagdes Linguagens de programacdo Bibliotecas Sistemas operativos

Transistores

n Arquitetura Componentes Circuitos integrados Portas légicas s

Informe se a afirmagdo é verdadeira ou falsa.

As bibliotecas sao usadas para disponibilizar um conjunto de funcionalidades reutilizaveis, .
d Verdadeiro Falso

geralmente organizadas em classes.
No modelo de framework, o programador tem controlo total sobre o fluxo de execugao da g

L Verdadeiro Falso
aplicagao.
Quarldo se utiliza uma blbllf)teca, o controlo permanece no programador, que chama as ool Falso
funcdes conforme necessario.
A pr.m.c_lpal vantagem de uma framework, em relagdo a uma biblioteca, é que oferece maior Verdadair Falso
flexibilidade e controlo ao programador.
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Qual é a principal diferenca entre o0 modelo de multiprocessador MIMD e o modelo SIMD?

A MIMD aplica a mesma instrucdo a vérias streams de dados, enquanto SIMD aplica instrugdes diferentes.

B MIMD envolve miiltiplos processadores executando diferentes instrugdes, enquanto SIMD aplica a mesma instrugdo a
diferentes dados.

C MIMD é usado apenas em processadores com meméria partilhada.

D SIMD usa apenas um processador, enquanto MIMD usa varios.

Qual é o objetivo do "multithreading por hardware" num processador?

A Reduzir o nimero de processadores necessarios para a execugdo de um programa.
B Permitir que o processador execute varios threads alternadamente para otimizar o desempenho.
C Garantir que cada thread seja executada em paralelo em diferentes processadores.
D Dividir o processador em varias unidades de execuc¢do independentes de multithread.
Qual é a fungdo de um benchmark no contexto de Sist de Proc 1to Paralelo?
A Testar a quantidade de meméria disponivel no sistema.
B Testar o desempenho de um sistema de hardware com tarefas exigentes.
C Verificar a laténcia de acesso a meméria.

D Medir a eficiéncia de comunicag&o entre processadores.
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Qual das seguintes acdes esta de acordo com o "Code of Ethics" dos administradores de sistemas, apresentado na disciplina de Sistemas
Computacionais?

A Permitir que os sentimentos pessoais interfiram no tratamento das pessoas.

B Partilhar informacao privada obtida durante as suas fungdes técnicas.

C Declarar conflitos de interesse quando apropriado e recusar-se a atuar, se necessario. v
D Se necessario, ignorar politicas e regulamentos relacionados com o desempenho das suas fungdes.

Qual é uma responsabilidade dos administradores de sistemas em relagdo a comunidade de computagao?

A Garantir que toda a informacao seja publicada para acesso piblico.

B Cooperar com a comunidade de computagdo para manter a integridade dos recursos de rede e computagao. v
C Evitar qualquer tipo de critica ou avaliacao do trabalho técnico de outros.

D Desconsiderar a seguranca, quando necessario, para garantir o bem-estar da comunidade.

0 que o "Code of Ethics" recomenda em relacdo a educagao e conhecimento técnico?

A Apenas os administradores mais experientes devem partilhar o seu conhecimento.
B Os administradores devem atualizar continuamente as suas habilidades e partilhar conhecimento com os outros. v
C A atualizagdo de conhecimentos técnicos é opcional e depende da necessidade pessoal.

D Apenas os superiores hierdrquicos precisam alcangar a melhoria do conhecimento técnico.



