Voltar

Informagéa

¥ Marcar
pergunta

Pargunta 1
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 2
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 3
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 4
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Tempo restante

PROVA TESTE GLOBAL

Esta prova € constituida por 60 questdes que cobrem toda a matéria do programa da Unidade Curricular,

o Cada questdo respondida corretamente vale 0,2 valores que no total somam 12 valores.

o Auséncia de resposta: zero valores

o Resposta errada: € penalizada com 1/3 do valor da pergunta (~ -0,0666 valores)
A prova esta concebida para 90 min, a que acresce a tolerancia de 60 minutos (total: 2h30m ). Enquanto esta a realizar a prova pode alterar as respostas as perguntas; basta escolher
outra resposta. Depois de submeter a prova, terminou e ja ndo pode alterar nada. Atengdo que terd que submeter a sua prova no horério definido para a mesma - ndo deixe até aos
dltimos minutos para evitar preblemas de dltima hora.

BOA PROVA & BOA SORTE!

Assinale a afirmagdo correta

® a. O paradigma baseado em p&ginas e linguagens de script centra o processo de autoria no desenvolvimento de ecrds que possuem comportamentos interativos predefinidos e
utilizam linguagens de script para adicionar cutros tipos de interatividade para além dos que estdo predefinidos

O b. Nenhuma das afirmagdes apresentadas estdo corretas

O ¢. O paradigma baseado em péginas e linguagens de script centra o processo de autoria no desenvolvimento de ecrds que possuem comportamentos interativos ndo definidos e
utilizam linguagens de script para adicionar cutros tipes de interatividade para além dos que estdo predefinidos

O d. O paradigma baseado em péginas e linguagens de script centra o processo de autoria no desenvolvimento de ecris que possuem comportamentos estdticos predefinidos e
utilizam linguagens de script para adicionar cutros tipos de interatividade para além dos que estdo predefinidos

O e. O paradigma baseado em paginas e linguagens de script centra o processo de autoria no desenvolvimento de ecrds que possuem comportamentos estaticos ndo definidos e
utilizam linguagens de script para adicionar cutros tipos de interatividade para além dos que estdo predefinidos

Limpar a minha escolha

) ) N Tempo restante 0:06:11
Existem varios tipos de testes que devem ser conduzidos para identificar os varios tipos de erros. Identifique a afirmacao incorreta.

O a. Os testes de maédulos de software deverdo incluir 2 utilizagdo de dados de entrada que sejam apenas anormais
O b. Os testes de facilidade de uso da interface de utilizador identificam se a interface do utilizador € simples e acessivel
® c. Os testes de facilidade de uso da interface de utilizador identificam se os elementos interativos desempenham as fungdes que seriam de esperar

O d. Os testes de compatibilidade referem-se  instalacdo da aplicacdc em varios tipos de plataformas de hardware e software, de forma a verificar o comportamento da aplicagdo
sob diferentes circunstancias

O e. Os testes de integragdo referem-se 3 verificacdo do moedo de funcionamento da aplicagdo quando todos os médulos foram combinados como parte integrante da aplicacdo
final

Limpar a minha escolha

Identifigue a afirmacgdo incorreta. O Desenvolvimente multimédia envolve varias capacidades tais como

O a. Capacidade de processar grandes quantidades de infermacgdo

O b. Capacidade de composigdo de informagdo

O ¢. Capacidade de resolver problemas

@® d. Capacidade em desenvolver em miiltiplas linguagens de programacao
O e. Capacidade de pensar de forma organizada

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correta. As bases de dados baseadas em ficheiros adequam-se a:

O a. Inclusdo de informacde multimédia
O b. Gestdo de stocks

O ¢. Realizacde de inventarios

O d. Organizacdo de informacdo complexa
@® e. Listas genéricas

Limpar a minha escolha



Tempo restante 0:05:58

Pergunta 5 Assinale a resposta errada. Os anincios multimédia:
Por responder
Nota: 1,00 Selecione uma opgdo:
" Marcar O a. Tiram partido da combinagdo de varios tipos de media
pergunta .
O b. Tiram partido da interactividade
O ¢. Podem ser distribuidos por intermédio de suportes dpticos
O d. Possuem hiperligacdes associadas a icones ou imagens que permitem ao utilizador do sitic Web correspondente ao antncio
@® e. N3o permitem ao utilizador a possibilidade de tomar a agdo de comprar um produto ou servigo
Limpar @ minha escolha
Pergunts 6 Identifique a afirmac&o correta. Os estilos de interagdo mais comuns ndo incluem:
Por responder
Nota: 1,00 ® a. O didlogo baseado apenas em icones
W e O b. O preenchimento de formuldrios
pergunta N
O ¢. Alinha de comando
O d. A linguagem natural
O e. Os menus
Limpar @ minha escolha
Pergunta 7 Na drea da Interacdo Homem-Mdaquina (IHM) um conteddo textual pode assumir varias formas possiveis. Qual das seguintes formas se aplica? Selecione uma opgéo:
Por responder
DEER O a. Texto baralhado
W b O b. Megatexto
pergunta N
O ¢. Texto em voz-off
O d. Texto cifrado
@® e. Hipertexto
Limpar a minha escolha
Tempo restante 0:05:44
Pergunt= 8 Assinale a resposta correta. As bases de dados relacionais adequam-se a:
Por responder
Nota: 1,00 O a. Inclusdo de informacdo multimédia
iy (ETRET? ® b. Gestdo de encomendas
pergunta
O c. Listas de distribuigdo
O d. Armazenamento de informacdo para agendas
O e. Armazenamento de informacdo para livros de enderegos
Limpar a minha escolha
Pergunta 9 Identifique a afirmac&o incorreta. A fase final de qualquer projeto multimédia pode ser reproduzida por qualguer utilizador de modo que
Por responder
WER 1D O a. 0 sistema de autoria deva permitir a criacdo de uma versdo executavel da aplicacdo multimédia
¥ Marcar O b. Permita que a aplicagdo possa ser distribuida
pergunta
O c. Este ndo necessite de possuir a versao integral do sistema de autoria anterior
O d. A versdo executdvel da aplicagdc multimédia seja destinada ao utilizador final
Permita o acesso ao cédigo fonte ou alteracdo do contelido da aplicagdo multimédia
Limpar a minha escolha
Perguntz 10 Assinale a afirmacao correta
Por responder
poadio O a. Nos sistemas baseados em péginas e linguagens de script, todos os objetos que constituem uma aplicagdo multimédia interativa ndo possuem o seu proprio script
;'E:;:::Er Nos sistemas baseados em p&ginas e linguagens de script, todos os objetos que constituem uma aplicagdo multimédia interativa possuem o seu propric script

O c. Nos sistemas baseados em pdginas e linguagens de script, todos os objetos que constituem uma aplicagdo multimédia interativa garantem a recegdo de scripts de outros
sistemas e ndo possuem o seu proprio script

O d. Nos sistemas baseados em pdginas e linguagens de script, todos os objetos que ndo constituem uma aplicacdo multimédia interativa possuem o seu préprio script

O e. Nenhuma das afirmacdes apresentadas estéo corretas

Limpar a minha escolha



pergunta 11
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 12
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 13
Por responder
Nota: 1,00

 Marcar
pergunta

Pergunta 14
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

pergunta 15
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 16
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Tempo restante 0:05:32

Assinale a afirmago incorreta

O a. As ferramentas de autoria crientadas aos objetos hierarquicos sdo particularmente uteis para o desenvolvimento de jogos multimédia
O b. O paradigma dos objetos hierdrquicos utiliza uma metdfora de objeto muite diferente 3 utilizada pelas linguagens de orientacdo por objetos

Nas ferramentas de autoria que se baseiam no paradigma dos objetos hierarquicos, os elementos multimédia e os eventos sdo objetos que existem numa ordem hierdrquica
de relagdes do tipo pai-filho
O tipo de objetos utilizados em ferramentas de autoria baseadas no paradigma dos objetos hierdrquicos € autossuficiente

O paradigma dos objetos hierdrquicos centra o processo de autoria na especificagdo de objetos que enviam mensagens entre si e gue herdam comportamentos de outros
cbjetos de forma a reutilizarem funcionalidades

Limpar a minha escolha

Complete com a afirmagéo correta. A realizagdo dos testes a efetuar a aplicagde multimédia deve de obedecer a um plano de testes tragado com riger e com detalhe suficiente para

O a. Permitir que a distribuicdo aos utilizaderes finais seja realizada pelos canais apropriados
@® b. Permitir reproduzir os defeitos

Permitir que os testes sejam apenas efetuados por pessoas que utilizam periodicamente a aplicagdo multimédia

Permitir perceber quais as potencialidades e as fraquezas do sistema de desenvolvimento
O e. Permitir avaliar o progresso do ciclo gama e manter uma gesté&o eficaz sobre o processo de finalizagéo da aplicacdo multimédia

Limpar a minha escolha

Existem quatro estruturas fundamentais ao nivel na navegacdo para a organizagdo de uma aplicagdo multimédia interativa, identifique a estrutura incorreta.

@® a. Estrutura Livre

O b. Estrutura composta

¢. Estrutura Linear

d. Estrutura ndo linear

e. Estrutura Hierdrquica

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correta:

Selecione uma opgao:

O a. As apresentagdes interactivas ndo permitem guardar a informacdoc resultante do input do utilizador

b. As apresentacdes lineares nac permitem guardar a informagao resultante do input do utilizador

O c. O sistema adaptativo € a capacidade que a apresentacdo tem de dispenibilizar a infermag&o segundo as caracteristicas iniciais do utilizador
O d. As apresentagdes interativas néo possibilitam a analise da sequéncia de interagées entre o sistema e o utilizador

@® e. A guarda e a andlise da informac&o da sequéncia de interaccdes entre o sistema e o utilizador sdc um beneficio das aplicagdes interactivas

Limpar a minha escolha

Identifique a resposta correta. Os sistemas de autoria multimédia incluem varias ferramentas para a edigdo dos conteldos, isto permite

Efetuar alterages complexas acs contelidos, no preciso momento em que estes s&o inseridos nas composicBes espaciais ou temporais

Efetuar pequenos ajustes aos contelidos, no preciso momento em que estes s&o inseridos nas composicSes espaciais ou temporais

a

b

c. Efetuar pequenos ajustes aos contetdos, antes do momento em que estes sdo inseridos nas composicfes espaciais ou temporais

d. Efetuar alteragfes complexas aos conteldos, antes do momento em que estes sdo inseridos nas composigdes espaciais ou temporais
e

Nenhuma das afirmacfes apresentadas estdo corretas

Limpar a minha escolha

Assinale um tipo basice de base de dados

O a. Bases de dados relacionais em ficheiros
® b. Bases de dados baseadas em ficheiros

c. Bases de dados orientadas aos ficheiros

O d. Bases de dados orientadas & tabela

O e. Base de dados baseadas em redes

Limpar a minha escolha



pergunta 17
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunts 18
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 19
Por responder
Nota: 1,00

T Marcar
pergunta

Pargunta 20
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 21
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 22
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Indique qual a propriedade essencial que o sinal analdgico ndc possui:

O a. Sao fungdes continuas do espago
O b. S&o definidos em qualquer posicdo do espaco
® c. S&o fungdes descontinuas no espago

d. S&o definidos em qualquer instante de tempo

e. Sao fungdes continuas do tempo

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta errada. S8o exemplo de sistemas multimédia:

Selecione uma opg&o:

O a. Sistemas de bases de dados multimédia
Redes de comunicacdo de dados
Plataformas multimédia

Servidores de media
® e. Linguagens de programacdo

Limpar a minha escolha

Um processo designado por compilagdo que € exercide por um programa denominade compilador €

© a. uma tradugdo de um programa escrito numa linguagem de programacdo de alto nivel numa sequéncia de instrucGes em cédige de maquina
O b. uma interpretacdo de um programa escrito numa linguagem de programacdo de alto nivel numa sequéncia de instrucdes em cédige de maguina

c. uma interpretagdo de um programa escrito numa linguagem de programagéo de alto nivel numa sequéncia em plain text
O d. uma conversdo de um programa escrito numa linguagem de programagao de alto nivel numa segquéncia de instrugdes em plain text
® e. uma conversdo de um programa escrito numa linguagem de programag3o de alte nivel numa sequéncia de instrugdes bindria

Limpar a minha escolha

Complete a afirmacdo com a resposta correta. O paradigma de autoria multimédia que se baseia nas linguagens de marcas centra o processo de autoria na especificacédo de
hiperligacdes entre as varias unidades de conteldo através de linguagens

de script

de markup

O ¢. de maguina

O d. orientadas por cbjetos

O e. de programacdo tradicional

Limpar a minha escolha

Identifique a afirmag&o incorreta

A escolha do modele e paradigma para a crganizagdo de conteddos depende do grau de simplicidade que se deseja incluir na aplicacdo final
A escolha do modelo e paradigma para a crganizacdo de contelidos torna-se numa questdo de preferéncia pessoal

Os processos de organizagdo dos contetidos de uma aplicagdo multimédia podem centrar-se na disposigdo espacial dos contelidos, de acordo com o modelo de hipermédia

A escolha do modele e paradigma para a crganizacdo de contetdos, depende do grau de preferéncia, ou de competéncia, do seu autor em relagde a um modelo em
detrimento do alternativo

O e. Os processos de organizagdo dos contetdos de uma aplicagdo multimédia podem principiar por estabelecer a disposicéo e relacdo temporal dos contetidos, de acorde com o
modelo de sincronizagdo temporal

As fontes podem classificar-se ao longo de dimensdes, identifique a dimens&o errada

Fontes monoespagadas/proporcionais
Fontes pesadas/leves

Fontes com serifa/sem serifa

Fontes com forma vertical/forma italica

o a0 o oW

Fontes para texto intermitente/agrupado

Limpar a minha escolha



Pergunta 23
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 24
Por responder
MNota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 25
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunts 26
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 27
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 28
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Identifique os tipos de informacdo multimédia que NAO s&o dindmicos:

O a. Audio

O b. Video

O c. Todos os tipos de informacdo multimédia apresentados
® d. Gréfico

O e. Animagdo

Limpar a minha escolha

Complete com a afirmagade correta. O ciclo beta da fase de producg&o do projeto multimédia consiste na revisdo completa do design da aplicagao multimedia e

a. Permite saber quais sdo0 as potencialidades e fraquezas do sistema de desenvolvimento
O b. N&o revé a versdo final do design da aplicagdc multimédia

@® c. Utiliza a versdo alfa da aplicacdo multimédia

O d. Utiliza a versdc gama da aplicagdo multimédia

O e. N&o obtém a versdo final do design da aplicacdo multimédia

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correcta. O sistema de base 2:

Selecione uma opgéo:

O a. Foi introduzide por Boole.

O b. Chama-se digital

@ c. E o aspecto que permite utilizar o computador como um processador simbdélico
O d. Apenas possibilita a codificacdo de valores numéricos

O e. Usa os simbolos 1 e 2

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correta. As bases de dados orientadas aos objetos adequam-se a:

O a. Armazenamento de informagdo para contatos
O b. Armazenamento de informagao para livros de enderegos
O c. Gestdo de stocks

d. Incluséo de clips de video e dudic
O e. Listas genéricas

Limpar a minha escolha

Indigue a opgdo que nédo representa uma operagdo de manipulagédo dos medelos grafices:

O a. Edigéo de primitivas

O b. Operagdo de Iluminagdo

O c¢. Operacdo de edicdo estrutural

O d. Operagdo de sombreamento e rendering
@® e. Operacdo de desenho

Limpar a minha escolha

Identifique a afirmagdo correta. A interface da aplicagdo multimédia interativa €

O a. Uma mistura do seu sistema de navegagac com os contetidos multimédia concorrentes
O b. Uma mistura do seu sistema de navegagdc com os seus storyboards

O ¢. Uma mistura de apenas dos seus contetidos multimédia

O d. Uma mistura dos seus contetidos multimédia com os testes de validagio

@® . Uma mistura dos seus contetidos multimédia e do seu sistema de navegacdo

Limpar a minha escolha



Pergunts 29
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 30
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunts 31
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 32
Por responder
Nota: 1,00

' Marcar
pergunta

Pergunta 33
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 34
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Identifiqgue a afirmagio correta. Durante o ciclo alfa, a aplicacde multimédia desenvolve-se de forma incremental, isto €, a aplicacdo vai-se construindo através

Da execucdo das ultimas modificacbes ao design

(o)
(=)

Da revisao completa do design

O c. Da finalizagdo do manual do utilizador e outros documentos de apoio

® d. Da adicdo de novas funcionalidades
O e. Da realizagdo dos primeiros testes com utilizadores

Limpar a minha escelha

Identifique a afirmag&o incorreta

® O O
pe= e

o]

O e. No ciclo gama da fase de produgdo do projeto multimédia finalizam-se os pacotes que contém o suporte fisico para o produto multimédia final

Limpar a minha escolha

Assinale a afirmagéo incorreta

O a. A linguagem SMIL € definida como um tipo de documento XML

O b. Para a especificacdo da estrutura temporal de um documento multimédia é possivel utilizar a linguagem SMIL
O c. Alinguagem SMIL € uma normal internacional que surgiu para permitir a distribuic8o de aplicages multimédia na WWW
O d. A linguagem SMIL permite criar ficheiros de texto contendo marcas que especificam a disposicdo temporal dos contetidos multimédia

No ciclo gama da fase de produgdo do projete multimédia inicia-se com a versdo beta completamente funcional

d. No ciclo gama da fase de preducdc do projeto multimédia produz-se a primeira versdo completa da aplicagdo multimédia

Tempo restante

No ciclo gama da fase de preducdc do projeto multimédia finalizam-se o manual do utilizador e outros documentos de apoio que acompanham a aplicagdo multimédia

No ciclo gama da fase de producdc do projeto multimédia inicia-se o conjunte de testes que serdo realizados exaustivamente na fase de produc&o do projeto multimédia

® e. A edicdo direta dos ficheiros SMIL ndo permite pdr em evidéncia os aspetos especificos da sincronizagdo, que sdc ocultados quando se utiliza uma ferramenta de autoria

Limpar a minha escolha

Complete a afirmacio com a resposta correta. Quando se escolhe um sistema ou uma ferramenta de autoria deve-se ponderar a utilizacdo de ferramentas que fa| Tempo restante 0:03:46

da aplicagdo multimédia entre plataformas de forma a

Compatibilizar desenvolvimento entre elas
N&o permitir a intercperabilidade entre sistemas

a.
b.
O c¢. Dificultar o acesso indevido por parte dos utilizadores
d. Garantir os direitos de autoria

=8

Dificultar a reprodugdo das aplicagfes

Limpar a minha escolha

Assinale a categoria que ndo representa operacdes de processamento de texto:

&. Operages sobre strings

® b. Inserir uma tabela

O ¢. Edigdo de texto

O d. Verificagdo ortografica e gramatical do texto
O e. Cifragem de texto

Limpar a minha escolha

Identifique o que ndo é um servigo multimédia

a. Seguranca

@® b. Linguagens de programagdo

O ¢. Protocolos de transferéncia de informacdo
O d. Andlise de contetido

O e. Video conferéncia

Limpar a minha escolha



Pergunts 35 Complete com a informacgdo correta. Uma interface, para ser interativa, deve
Por responder

[TE=4ED O a. desaconselhar a adocdo de elementos convencionais
"“e:"i::ar O b. permitir gue as agdes do utilizador sejam transmitidas ao sistema interativo com base em escolhas permitidas pelo utilizador e ndo pelo sistema
pere O c. permitir que as agdes do utilizador nao sejam transmitidas

® d. permitir que o utilizador receba respostas do sistema como resultado das agdes que realiza

O e. suportar a comunicacdo apenas numa diregdo

Limpar a minha escolha

Pergunta 36 Assinale a resposta correta. Um dos esquemas de classificagdc dos tipos de informacdo multimédia que estudou, &:
Por responder
LB ELY O a. Media online versus Media offline
;Qgi:&r O b. Media ampliados versus Media sintetizados

O c. Media Electrénicos versus Media Tradicionais
@ d. Media Estéticos versus Media Dindmicos
O e. Media Informaticos versus Media Audiovisuais

Limpar a minha escolha

Pergunta 37 Indique a afirmac&oe incorreta. Os registos dos preblemas da aplicacde multimédia que sdo detetados através dos testes devem ser categorizados por
Por responder

RTiEs IED O a. Falhas de sugestdes
¥ Marcar ® b. Defeitos de hardware
pergunta
O c. Falhas de design
O d. Defeitos de software
O e. Erros de contetido
Limpar a minha escolha
1EITPO reswdie
Pergunts 38 Assinale a resposta correta. Qual o tipo de media abaixc ndo pode ser considerado estético:
Por responder
Nota: 1,00 O a. Texto
;erp;i::ar O b. Imagens digitais
) c. Video
O d. Gréficos vetoriais
O e. Imagens de bitmap
Limpar a minha escolha
Pergunts 39 Assinale a resposta incorrecta. O termo multimédia designa:
Por responder
Nota: 1,00 Selecione uma opgao:
" Marcar ® a. "Mdltiplos intermediarios”
FOTE O b. O prefixo "multi” provém da palavra latina multus e significa "numeroso” ou "varios”
O c¢. Uma forma de comunicagdo que engloba varios meios para transmitir uma mensagem
O d. “Multiplos meios”
O e. “"Miltiplos destinatarios”
Limpar a minha escolha
Pergunts 40 Complete com a afirmacdo correta. O design técnico
Por responder
DEE 20 O a. Consiste na atividade pela qual se especifica a arquitetura de software que servird de base apenas ac protétipo
;'E:;::;r O b. Consiste na atividade pela qual se especifica a arquitetura de hardware que servird de base a futura aplicagdo multimédia interativa

O c. Consiste na atividade pela qual se implementa a arquitetura de software que servird de base a futura aplicacde multimédia interativa
@® d. Consiste na atividade pela qual se especifica a arquitetura de software que servird de base a futura aplicagdo multimédia interativa
O e. Consiste na atividade pela qual se especifica o storyboard que servird de base a futura aplicagdc multimédia interativa

Limpar a minha escolha



Pergunts 41
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Perguntz 42
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Perguntz 43
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 44
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 45
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 46
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Assinale a resposta correcta. O modelo baseado em ecrds assenta na composicdo:

Selecione uma opgdo:

o)
O
o

®

Dos conteddos com base no tempo

a.
b. Dos contelidos em sequéncia
c. Espacial dimencional

d.

Espacial bidimencional

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correcta. Qual o método de compressdo de dudio digital que funciona de modo a eliminar do sinal sonoro original apenas a informacde auditiva irrelevante ou
redundante que o ouvido humaneo ndo consegue detectar:

Selecione uma opgdo:

0]

o]

fe)

a. MP3
b. CD-I
c. ADPCM
d. PCM

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta errada. O modelo baseado em ecras:

Selecione uma opgdo:

O a. Estd dependente das escolhas do utilizador ao nivel das hiperligacdes
O b. N&o possui qualquer estrutura temporal

O ¢. Pode ser representado pelo paradigma cast / score / scripting
@® d. Pode denominar-se hipermédia puro

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correcta:

Selecione uma opgio:

O a. Os utilizadores ndo podem modificar os contetdos da informacdo existente na apresentagdo.

O b. Toda a informagao utilizada na apresentagdo deve ser enriquecida pele programador

@® c. Integrar ou acrescentar na apresentacdo o input do utilizador constitui uma caracteristica de interactividade
O d.

A anotacdo electrénica consiste na introducdo de informagdo pessoal na apresentacdo pelo programador

Limpar a minha escolha

Tempo restante 0:02:54

Assinale a resposta correcta. Os dois modelos de composigdo de conteldos multimédia distinguem-se pelo principio de que partem para a organizacdo dos contetdos:

Selecione uma opgdo:

C

C

) a.
) b.

) C

Um baseia-se na distribuicdo temética e outro na disposic&c organizacional
Um baseia-se na distribuicdo temética e outro na distribuicdo temporal

Um baseia-se na distribuicdo visual e cutro na disposicio tematica

® d. Um baseia-se na distribuicdo espacial e outro na disposicdo temporal

Assinale a resposta errada. Em realidade virtual, as técnicas ou métodos de movimentacdo tém sido estudadas através das metaforas:

Li

mpar a minha escolha

Selecione uma opgdo:

a.

Eye-in-hand
O teleporte
Eye-in-foot
Scene-in-hand

Limpar a minha escolha



Pergunta 48
Por responder
Nota: 1,00

 Marcar
pergunta

Pergunta 49
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

pergunts 50
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 50
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 51
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Pergunta 52
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Assinale a resposta errada. S50 exemplo de sistemas multimédia:

Selecione uma opgdo:

O a. Plataformas multimédia

O b. Servidores de media

O c. Redes de comunicagdo de dados

O d. Sistemas de bases de dados multimédia
@® e. Linguagens de programacao

Limpar a minha escolha

Indique a opgdo que ndo representa uma operagdo de manipulacdo dos modelos graficos:

a. Operagao de edicdo estrutural
O b. Operagdo de Iluminagdo

@ c. Operagdo de desenho

O d. Edigdo de primitivas

O e. Operacdo de sombreamento e rendering

Limpar a minha escolha

Indique quais as duas representagdes de dados musicais mais comuns:

Selecione uma opgdo:

O a. MIDI e MMA
® b. MIDI e SMDL
O c. MIDI @ SMGL
O d. SMDL e MMA

Limpar a minha escolha

Indique quais as duas representagdes de dados musicais mais comuns:

Selecione uma opgéo:

O a. MIDI e MMA

® b. MIDI e SMDL
O ¢. MIDI e SMGL
C d. SMDL e MMA

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correcta. Qual o método de compressao de dudio digital que censtréi um sinal digital a partir de uma série de impulsos:

Selecione uma opgao:

® a. PCM
O b. CD-i
O c. ADPCM
O d. MP3

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta correcta. No que diz respeito a compesicdo de conteddos multimédia, os deis modelos principais sdo:

Selecione uma opgdo:

O a. Modelo baseado na estruturacdo de contetidos e modelo baseado na virtualizacdo de conteudos
O b. Modelo baseado em digitalizagdo de contetdos e modelo baseado na sincronizagdo de contetdos
O ¢. Modelo baseado em ecrds e modelo baseado na estruturagdo de conteidos

® d. Modelo baseado em ecrds e modelo baseado na sincronizacdo de conteldos

Limpar a minha escelha

Tempo restante 0:02:21



Pergunts 53 Assinale a resposta errada. As aplicagdes multimédia:
Por responder

Nota: 1,00 Selecione uma opgao:
Mar‘t"" ® a. Aumentam a sobrecarga cognitiva imposta ao utilizador

pergunta .
O b. Devem facilitar 0 acesso aos contetidos
O c¢. Controlam a apresentacdo dos conteudos de varios tipos de media
O d. S&o utilizadas nas dreas do entretenimento, da educagio, empresarial e informacdo ao publico
O e. Minimizam a complexidade e a consequente desorientacdo do utilizador quando navega pelo espago de informacéo

Limpar a minha escolha
Pergunta 54 Assinale a resposta correcta. Os HUDs pertencem a gue Sistema de realidade Virtual:

Por responder

Nota: 1,00 Selecione uma opgao:
v LD O a. Sistema Imersivo
pergunta )

® b. sistema de Realidade Aumentada

O ¢. Sistema de Telepresenca

© d. Ambientes Virtuais Celaborativos

Limpar a minha escolha

Pergunta 55 Assinale a resposta correta. Um dos esquemas de classificacdo dos tipos de informacdo multimédia que estudou, é:
Por responder
Nota: 1,00 © a. Media Electronicos versus Media Tradicionais
A LEXET? © b. Media Informaticos versus Media Audiovisuais
pergunta

O c. Media online versus Media offline
® d. Media Estaticos versus Media Dindmicos
O e. Media ampliados versus Media sintetizados

Limpar a minha escolha

Pergunts 56 Um exemplo mais comum de hipertexto é:
Por responder
Nota: 1,00 Selecione uma op¢io:
¢ e O a. Uma apresentacdoc em PowerPoint
pergunta .
O b. Uma folha de Calculo do Excel
® c. Uma péagina de Internet fornecida pelo Internet Explorer
© d. Um documento realizado no Word
Limpar a minha escolha
Pergunta 57 Numa aplicac&o multimédia de refer&ncia do tipo enciclopédia (ex. MicrosoftEncarta) que tipo de recursos NAO encontra normalmente:
Por responder
Nota: 1,00 Selecione uma opgo:
7 D @® a. Programas informaticos
pergunta .
O b. Textos
O c. Ilustragdo gréfica
O d. Clips musicais
O e. Clips de video
Limpar a minha escolha
Pergunts 58 Assinale a resposta errada. O video analdgico:
Por responder
Nota: 1,00 Selecione uma opgdo:
¥ Marcar

O a. E um sinal eléctrico que varia no tempo

pergunta .

O b. Pode ser caracterizado pelo seu ndmerc de tramas por segundo

O €. Encontra-se dividido em tramas ou fotogramas

® d. O seu aspect ratio & o quociente entre a largura e o comprimento das imagens

Limpar a minha escolha



Pergunts 58
Por responder
Nota: 1,00

¥ Marcar
pergunta

Pergunta 59
Por responder
Nota: 1,00

 Marcar
pergunta

Pergunta 60
Por responder
Nota: 1,00

" Marcar
pergunta

Assinale a resposta errada. O video analégico:

Selecione uma opgdo:

a.
Q b.
C.
d.

E um sinal eléctrico que varia no tempo

Pode ser caracterizado pele seu numero de tramas por segundo

Encontra-se dividido em tramas ou fotogramas

O seu aspect ratio & o quociente entre a largura e o comprimento das imagens

Limpar a minha escolha

Assinale a resposta errada. As caracteristicas dos Sistemas de Realidade Virtual sdo:

Selecione uma opgdo:

® a.
O b.
O c.
C d.

Humanismo
Interactividade
Realismo

Imerséo

Limpar a minha escolha

Indique a afirmagédo incorreta

a
b.

Cc
d
e

A fase de distribuicdo envolve a criagdo de uma aplicagdo de distribuicdo e a copia para o suporte de distribuicdo

A fase de distribuicdo envolve a distribuigdo aos utilizadores finais utilizando os canais apropriados

A fase de distribuicdo ndo envolve a preparacao dos ficheiros que constituem a aplicacdo para armazenamento no suporte escolhido
A fase de distribuicdo envolve a criagdo de uma versdo executdvel da aplicagdo multimédia

A fase de distribuicdo envolve a verificagde da documentagdo que estd incluida com a aplicacdo

Limpar a minha escolha



