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TRABALHO / RESOLUCAO:

Foi fornecido um template “avp.c” pelo docente, e tendo um numero de aluno
par, foi desenvolvida a fungao “void prob@()” cujo objetivo é criar 3 processos
B,C,D, descendentes do proprio programa (A), e um processo E descendente do
processo C. Nao houve mais alteracfes ao template fornecido aléem desta funcéo

e da informacao de aluno nos locais adequados.

Na funcdo “void probe()” desenvolvida, optei por utilizar um loop “for”,
controlado pelo numero de carateres da variavel “char *processos="ABCD"”.
Ainda que no trabalho sejam pedidos apenas 3 processos, a opcao por utilizar
um loop permite que o programa seja facilmente escalavel, bastando adicionar

mais letras a variavel, e evita também algumas repeticdes de comandos.

O programa comega por mostrar no ecra “Problema 0”, mudar de linha, e mostrar

o PID e PPID do processo do proprio programa (Processo A).

De seguida inicia o loop for de i=1 até ao tamanho da string processos-1
(i<strlen(processos)). Em cada loop, primeiro € executada a limpeza do
buffer com fflush(stdout), e de seguida é criado um processo com a funcéo
fork(). Se o resultado do fork for -1, significa que houve um erro e aborta
(exit(1)). Se o resultado do fork for O (valor de sucesso retornado dentro do
child criado) mostra o carater da string “processos” correspondente ao indice i
do loop atual (o indice das string comeg¢am no zero, portanto o i=1 corresponde
a letra B) e os respetivos PID e PPID. Quando o carater da string no i atual for
‘C’, tal como solicitado no enunciado, é criando mais um descendente novamente
com a fungéo fork(), onde é efetuada a limpeza do buffer, e validado mais uma

vez 0 sucesso, mostrado o processo e respetivos PID e PPID.

Para terminar os processos quer no loop for, quer no if do processo E, &

utilizada a funcéo exit(9).

Caso o resultado dos fork seja diferente de 0 e -1, significa que estamos no
processo pai e é invocado um wait(NULL) para garantir que a execucao sO

continua depois dos processos descendentes terem terminado.
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