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Semana 4, Atividade Sumativa A

PARA A RESOLUCAO DO E-FOLIO, ACONSELHA-SE QUE LEIA
ATENTAMENTE O SEGUINTE:

1) A atividade sumativa (ASum) € constituida por varias perguntas. A cotac¢do global &
de 5 valores.

2) A ASum deve ser entregue num unico ficheiro PDF, ndo zipado, com fundo branco,
com perguntas numeradas e sem necessidade de rodar o texto para o ler. Penalizagdo
de 10% a 50%.

3) Nao sdo aceites ASum manuscritas, i.e., tem penalizacdo de 100%.

4) O nome do ficheiro PDF deve seguir a normalizagdo <nome do estudante conformd
aparece na plataforma>. Penalizagdo de 10% a 20%.

5) Na primeira pagina da ASum deve constar o0 nome do estudante bem como o seu
numero. Penalizacao de 10% a 20%.

6) Durante a realizacdo da ASum, os estudantes devem concentrar-se na resolu¢do do
seu trabalho individual, ndo sendo permitida a colocagao de perguntas ao professor ou
entre colegas.

7) A interpretagdo das perguntas também faz parte da sua resolucdo, se encontrar
alguma ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida.

8) A legibilidade, a objetividade e a clareza nas respostas serdo valorizadas, pelo que,
as faltas destas qualidades serdao penalizadas.




1) (3 valores) Em anélise de sistemas, as tabelas de decisdo sdo uma ferramenta para
modelagem de logica de negodcios. Essas tabelas sdo uma forma de representar de
maneira estruturada um conjunto de regras de decisdo que devem ser seguidas para
determinar uma saida com base em um conjunto de entradas.

As tabelas de decisdo sdo compostas por uma matriz que lista todas as combinagdes
possiveis de entradas e a agao ou resultado correspondente para cada combinagdo. Cada
coluna da matriz representa uma combinagdo de valores de entrada, enquanto cada linha
representa uma condi¢ao que deve ser atendida. Na parte inferior da tabela as células na
intersecdo de cada linha e coluna indicam qual acdo ou resultado deve ser tomado para
aquela combinagao especifica de entradas.

Essa técnica ¢ particularmente util para representar regras de negdcios complexas,
permitindo que os desenvolvedores e analistas compreendam de maneira clara as
condigdes que levam a cada decisdo e as agdes que devem ser tomadas em cada caso.
As tabelas de decisdo também podem ser usadas para criar algoritmos de decisdo em
sistemas computacionais, facilitando o processo de programacao e manutengao.

Considere a seguinte Tabela de Decisao de uma empresa seguradora de automoveis que
penaliza os prémios dos seguintes condutores: homens novos e as mulheres velhas.

Condicoes

idade <30 Vv F

idade > 60 F

sexo =masculino Vv F

Acgles

prémio=100€ X X
prémio=200€ X X

Existe alguma condig@o para a qual ndo existem ac¢des associadas? De seguida, construa
um Fluxograma utilizando os simbolos de inicio/fim, decisdo e processamento, para
descrever a referida tabela:
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2) (2 valores) Para além dos métodos em cascata referidos no manual existem os

métodos ageis.

2.a) O que sdao os métodos ageis? Quais as suas vantagens e inconvenientes?

2.b) Considere https://www.todoist.com/pt-BR/productivity-methods/kanban. De
seguida aplique o método Kanban e encontre o estado seguinte do quadro.
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to-Do doing (2) | done | doing(3) | done | doing(4) | done | doing(3) | done Done
X S 0] | M C
VA W R K F B
\Y P N Q E D
L A
G

Notal: para Designing existe um limite de 2 tarefas que podem ser realizadas,
Nota2: para Programming existe um limite de 3 tarefas que podem ser realizadas,
Nota3: para Testing existe um limite de 4 tarefas que podem ser realizadas,
Nota4: para Documenting existe um limite de 3 tarefas que podem ser realizadas,




