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Semana 4, Atividade Sumativa A

Resolucio e Critérios de Correcio

PARA A RESOLUCAO DO E-FOLIO, ACONSELHA-SE QUE LEIA
ATENTAMENTE O SEGUINTE:

1) A atividade sumativa (ASum) ¢ constituida por varias perguntas. A cotacao global ¢
de 5 valores.

2) A ASum deve ser entregue num unico ficheiro PDF, ndo zipado, com fundo
branco, com perguntas numeradas e sem necessidade de rodar o texto para o ler.
Penalizacdo de 10% a 50%.

3) Nao sdo aceites ASum manuscritas, i.e., tem penalizagdo de 100%.

4) O nome do ficheiro PDF deve seguir a normalizacdo <nome do estudante conforme
aparece na plataforma>. Penalizagdo de 10% a 20%.

5) Na primeira pagina da ASum deve constar o nome do estudante bem como o seu
numero. Penalizagao de 10% a 20%.

6) Durante a realizacdo da ASum, os estudantes devem concentrar-se na resolucao do
seu trabalho individual, nao sendo permitida a colocacdo de perguntas ao professor
ou entre colegas.

7) A interpretacdo das perguntas também faz parte da sua resolugdo, se encontrar
alguma ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida.

8) A legibilidade, a objetividade e a clareza nas respostas serdo valorizadas, pelo que,
as faltas destas qualidades serdo penalizadas.

A avaliagdo do estudante estd contida no seguinte vetor de cotagdes parciais:
Questao: 1 2
Cotagdo: 3 2 valores

Critérios de correcdo gerais:

- para a dificuldade de leitura (linhas cruzadas, letras com fontes desadequadas):
penalizagdo de 50%

- outros erros e omissdes: penalizacdo de 20% a 100%




1) (3 valores) Em anélise de sistemas, as tabelas de decisdo sdo uma ferramenta para
modelagem de logica de negodcios. Essas tabelas sdo uma forma de representar de
maneira estruturada um conjunto de regras de decisdo que devem ser seguidas para
determinar uma saida com base em um conjunto de entradas.

As tabelas de decisdo sdo compostas por uma matriz que lista todas as combinagdes
possiveis de entradas e a agao ou resultado correspondente para cada combinagdo. Cada
coluna da matriz representa uma combinagdo de valores de entrada, enquanto cada linha
representa uma condi¢ao que deve ser atendida. Na parte inferior da tabela as células na
intersecdo de cada linha e coluna indicam qual acdo ou resultado deve ser tomado para
aquela combinagao especifica de entradas.

Essa técnica ¢ particularmente util para representar regras de negdcios complexas,
permitindo que os desenvolvedores e analistas compreendam de maneira clara as
condigdes que levam a cada decisdo e as agdes que devem ser tomadas em cada caso.
As tabelas de decisdo também podem ser usadas para criar algoritmos de decisdo em
sistemas computacionais, facilitando o processo de programacao e manutengao.

Considere a seguinte Tabela de Decisao de uma empresa seguradora de automoveis que
penaliza os prémios dos seguintes condutores: homens novos e as mulheres velhas.

Condicoes

idade <30 Vv F

idade > 60 F

sexo =masculino Vv F

Acgles

prémio=100€ X X
prémio=200€ X X

Existe alguma condig@o para a qual ndo existem ac¢des associadas? De seguida, construa
um Fluxograma utilizando os simbolos de inicio/fim, decisdo e processamento, para
descrever a referida tabela:

_—

0 “‘f‘:] Litilizado para marcar inicio
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Ltilizado para representar
um processamento de
dados




Resposta:
Em pseudocodigo teremos:
if (idade <30 and sexo = "masculino”) then prémio = 200

else if (idade >60 and sexo = ’feminino’) then prémio = 200
else prémio =100

O fluxograma correspondente:

idade <30 and .
Sexo=mascno™ P]  Premio= 200 —")O

idade >60 and .
sexo=feminino’ 4 premio= 200 —-)O

premio= 100
O

Critérios de corregao:

- devem ser utilizados exclusivamente os simbolos: processo (retiangulo) e decisdao
(losango) e conectores (circulo ou similar);

- (1 valor) 2 decisdes com ligacdes corretas

- (1 valor) 3 processamento de dados com ligacdes corretas

- (1 valor) 4 conectores com ligacdes corretas

- erros e omissdes: penalizacao de 20% a 100%



2) (2 valores) Para além dos métodos em cascata referidos no manual existem os

métodos ageis.

2.a) O que sdao os métodos ageis? Quais as suas vantagens e inconvenientes?

2.b) Considere https://www.todoist.com/pt-BR/productivity-methods/kanban. De
seguida aplique o método Kanban e encontre o estado seguinte do quadro.

Designing Programming Testing Documenting
to-Do doing (2) | done | doing(3) | done | doing(4) | done | doing(3) | done Done
X S 0] | M C
VA W R K F B
\Y P N Q E D
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G

Notal: para Designing existe um limite de 2 tarefas que podem ser realizadas,
Nota2: para Programming existe um limite de 3 tarefas que podem ser realizadas,
Nota3: para Testing existe um limite de 4 tarefas que podem ser realizadas,
Nota4: para Documenting existe um limite de 3 tarefas que podem ser realizadas,




Resposta:

2.a) (1 valor) Os métodos ageis sdo abordagens de desenvolvimento de projetos
software que privilegiam a flexibilidade, colaboracdo e entregas rapidas e continuas.
Eles surgiram com o Manifesto Agil [2001], que valoriza individuos e interagdes,
software funcional, colaboragdo com o cliente e resposta & mudanca.

Principais métodos ageis sdo:

- Scrum: baseia-se em ciclos curtos chamados sprints (normalmente 2—4 semanas),
com reunides regulares e papéis definidos (Scrum Master, Product Owner, equipa).
- Kanban: usa um quadro visual para acompanhar tarefas (ex: “a fazer”,
progresso”, “concluido’) e melhorar o fluxo de trabalho.

- Lean Software Development: procura eliminar desperdicios e maximizar valor para o
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cliente.

Assunto Vantagens Inconvenientes
.. | Trabalho dividido em Pode haver falta de estrutura
Organizagdo
tarefas claras em alguns casos
Tempos Entregas rapidas e Dificil prever prazos finais
frequentes com precisao
Qualidade Melhoria continua com Menos documentacao pode
feedback; testes frequentes | afetar manutencao
Flexibilidade Fécil adaptagéo a mudancas Mudangas cop§tantes podem
de requisitos causar instabilidade
. Envolvimento continuo e Exige disponibilidade
Cliente . e~ X
maior satisfacao constante do cliente
. Maior colaboragao e Depende de equipas
Equipa C . NPT
comunicacgio experientes e disciplinadas

Critérios de corregao:

- 40% defini¢do e exemplos
- 60% vantagens e inconvenientes estruturados por assunto
- erros e omissoes: penalizagdo de 20% a 100%




2.b) (1 valor)

Design Programming Testing Documenting
to-Do doing (2) | done | doing(3) | done | doing(4) | done | doing(3) | done Done
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Critérios de corregao:
- 50% movimentacao de 6 tarefas
- 50% manter a tarefa L, visto que Documenting tem limite de 3
- erros e omissoes: penalizagdao de 20% a 100%




