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Descrigcao

Este documento é orientador para o percurso de aprendizagem. Leia-o com atengéo.
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0 que é o PUC?

0 PUC é um documento-guia que visa orientar o seu processo de aprendizagem nesta Unidade Curricular. Requer, por isso, uma leitura atenta,
essencial para perspetivar todo o seu percurso de aprendizagem.

Aqui encontrara informacao sobre as competéncias do perfil de saida a desenvolver, sobre os resultados de aprendizagem a atingir, sobre as
tematicas a estudar, além de todas as informagdes sobre como se organiza o processo de aprendizagem, o que se espera de si, como é
avaliado, entre outros aspetos fundamentais para realizar da melhor forma este percurso.

0O PUC organiza-se como se segue:

1. Identificacdo da Unidade Curricular
2.0 que é o PUC?
3. Apresentagao da UC

4. Resultados de Aprendizagem

5. Competéncias do Perfil de Saida

6. Metodologia e Sequéncia Pedagdgica
7. Plano de Atividades

8. Bibliografia

9. Avaliagdo

No topo de cada péagina encontra um menu de navegagao rapida para as secgdes fundamentais.
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Apresentagao da UC

| Resultados de Aprendizagem | Plano de Atividades | Avaliagao |

Esta unidade curricular tem por objetivo o ensino de uma linguagem de programacéo estruturada imperativa, tendo sido escolhida para isso a
linguagem C. O estudante ficard com bases sélidas sobre programagéo e os métodos de programagao necessarios para que possa abordar,
mais tarde, linguagens de programagao mais evoluidas e complexas.
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Resultados de Aprendizagem

| Plano de Atividades | Avaliacao|

Espera-se que, ao realizar as atividades propostas nesta UC, alcance os seguintes resultados de aprendizagem, contribuindo,

assim, para o desenvolvimento das competéncias do perfil de saida da Licenciatura:

o [RA1]: Identificar conceitos de programagé&o: varidveis, condicionais e ciclos;
o [RA2]: Construir programas simples;

¢ [RA3]: Identificar conceitos de programagc&o: fungdes, vetores, recursio;

o [RAA4]: Utilizar a abstrag&o funcional,

o [RAS5]: Construir programas de média dimenséo;

o [RA6]: Elaborar cédigo sem erros de qualidade;

o [RA7]: Utilizar abstragdo de dados;

o [RAS8]: Construir programas de média complexidade;

o [RA9]: Construir algoritmos e estrutura de dados para problemas pequenos;
o [RA10]: Observar, localizar e remover de bugs no cédigo.
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Competéncias do Perfil de Saida

| Resultados de Aprendizagem | Plano de Atividades | Avaliagao|

Esta unidade curricular contribui para o desenvolvimento progressivo das seguintes competéncias:

Licenciatura em Engenharia Informatica

o [C3]: Desenvolver, implementar e construir aplicagbes informaticas e sistemas tecnoldgicos, utilizando as técnicas mais adequadas.
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Como vamos trabalhar?

| Resultados de Aprendizagem | Plano de Atividades | Avaliagao|

A Unidade Curricular esta dividida em 3 temas. Em cada tema existem recursos com informagoes e orientacdes, para aprendizagem, para
realizagdo de atividades, para a avaliagdo sumativa e feedback, e ainda de autorreflexdo e verificagdo. No inicio do tema é importante a leitura
das informacgdes e orientagdes, de modo a planear a realizagao de todas as atividades no tema. Mesmo as atividades orientadas para a
aprendizagem, sdo na sua maioria valorizadas na avaliagdo sumativa.

A divisao da matéria nos trés temas procura criar condi¢gdes para que se pratique o mais cedo possivel, mesmo com poucos conceitos
introduzidos. E assim importante que num tema néo seja referida matéria lecionada nos temas seguintes, de modo a permitir que tenha
contacto com a programagao pela primeira vez, possa praticar sem estar a ouvir referéncias a conceitos ainda néo lecionados.

A comunicagdo assenta nos féruns, sessoes sincronas e no tutor virtual Epaminondas. Os féruns principais sdo o férum de Informacgdes e
Noticias, o férum de Duvidas Gerais e os féruns de Duvidas em cada tema. No férum de Informacgdes e Noticias sdo publicadas pelo professor
numa base semanal, informagdes gerais relevantes para o decorrer da UC, um balango das atividades, e sdo esclarecidas questdes que
estejam a ser mais frequentes. O férum de Duvidas Gerais é o local para colocar questdes sobre o funcionamento da UC, sendo gerido pelo
professor. O férum de duvidas de cada tema é gerido pelo Tutor, sendo o local de trabalho, para partilha de questdes, ideias, comentarios sobre
o tema em curso. Cada tema tem ainda uma sess&o sincrona para apresentagao do tema e esclarecimento de questdes gerais, a qual sera
gravada, ficando disponivel para consulta posterior.

O tutor virtual Epaminondas, € um chatbot que tem estado presente na UC, podendo ser utilizado tanto para obter informagéo sobre a UC,
como para esclarecer questdes da matéria sobre o mddulo atual, e também para obter ajuda sobre os exercicios. Esta treinado para ndo
revelar solugdes completas de exercicios, mas ajudar a resolvé-los, colocar questdes sobre a matéria, dar explicagdes mais longas terminando
sempre com perguntas de atengdo. Relativamente ao cédigo, pode analisar relativamente a sua qualidade, de acordo com os parametros
utilizados na UC, ajudar a localizar e corrigir bugs, explicar cddigo fornecido na UC. Procura-se assim maximizar a vantagem de utilizar a IAgen
na aprendizagem. Atualmente esta alojado no IAedu, sendo necessario enviar o ficheiro EpaminondasDados2627.txt para cada nova conversa.
Este ficheiro esta disponivel no recurso com o link para o chatbot, e contém as informagdes das UC.

Cada atividade tem também um icon com o modo de realizagao da atividade.

. _z‘ Sem ajuda: programar utilizando apenas editor de texto plano e compilador
(J
. O‘rO Ajuda basica: programar com editor com realce de sintaxe

o mJ IAgen assistida: solicitar ajuda ao Epaminondas, por dicas, mas ndo solugdes completas
o @ IAgen completa: solicitar ajuda na compreenséo, desenho e construgdo do exercicio, bem como sobre a compreensao da solugéo
obtida e testes

Apenas o respeito pelo modo de realizagao da atividade, podera assegurar que apds o percurso tragado ird adquirir as competéncias previstas
na UC.

Em cada tema ha 3 recursos fundamentais de aprendizagem: Manual Interativo; Teste; Exercicios. No manual interativo existe um video por
cada capitulo, estando os capitulos divididos em paginas com um exercicio de programacédo em cada pdgina. Este exercicio é apenas a réplica
do exercicio explicado nessa mesma pagina. O Teste tem um conjunto de perguntas tedricas sobre a matéria constante no Manual Interativo,
permitindo assim verificar a aquisi¢cdo de conhecimentos. Os exercicios sdo um conjunto de programas solicitados, que podem ser resolvidos
com a matéria lecionada. Ha algum cédigo inicial, casos de teste visiveis, mas ndo ha um programa que possa copiar, sendo critico aqui que
procure aplicar os conceitos por si, e se necessario solicite ajuda ao Epaminondas, para que obtenha uma dica, ou seja realgado a parte do
enunciado que lhe podera ter escapado, mas néo a resolugdo completa.

Cada tema tem também um desafio, de natureza variavel. No tema 1 o desafio consiste em programar sem conhecimento base, com recurso a
IAgen completa, tendo 10 niveis. Esta atividade é a Unica que ira ficar aberta até ao final da UC, de modo a que possa ser revisitada em
completada a medida que sé@o adquiridas competéncias na UC. Os temas 2 e 3 tém também uma atividade de avaliagdo sumativa, com maior
peso para a nota final. Antes da atividade sumativa, as restantes atividades fecham, sendo langada a componente da nota na avaliagédo dos
Testes, Exercicios e Desafio.

Algumas indicagdes sobre a interagédo nos féruns:

e Antes de colocar uma mensagem nova, verifique se um dos temas recentes néo trata ja o seu assunto.

e Coloque dividas o mais claro e contextualizadas quanto possivel, para evitar estar-se a responder a pergunta errada.

* N&o coloque o cédigo de uma atividade de programagao no férum, para ndo comprometer a realizagédo do exercicio pelos seus colegas
que ainda néo a fizeram.

o Se tiver bugs e pretende ajuda, envie os casos de teste falhados, e ndo o cédigo

e Procure nos foéruns esclarecer os colegas com mais dificuldades, caso compreenda a pergunta e se sinta confortavel com a resposta.
As duvidas dos colegas séo uma oportunidade de cimentar a matéria e reorganizar as ideias.
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Plano de Atividades

Atividades de

De 14/09 a .
Integracéo: Envolva-
Tema 0 18/09 Rk
se na Comunidade de
(Semana 1) i
Aprendizagem
De 16/09 a
04/10 Variaveis e Estruturas
Tema 1l
(Semanas 1 de Controlo
a3)
De 05/10 a
08/11 Funcdes, Vetores e
Tema 2 N
(Semanas 4 Recursao
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De 09/11 a
Tema 3 08/01/27 Memdria, Estruturas e
(Semanas 9 Ficheiros
a 15)
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| Resultados de Aprendizagem | Avaliacao|

Apresentacdo a comunidade de
aprendizagem; leitura do PUC e
esclarecimento de duvidas; exploracéo das
orientacdes para utilizagdo de 1A nas
atividades; consulta do calendéario das
sessOes sincronas.

Estudo dos conceitos fundamentais de
programacao; exploracédo de exemplos;
realizacéo do teste e dos exercicios
propostos; resolucao do desafio “O despertar
de Clara”; pratica complementar e
autorreflexdo sobre a aprendizagem.

Estudo de funcdes, vetores, recurséo e
abstragao funcional; realizagdo do teste e
dos exercicios; resolucéo e partilha do
desafio “Clara e a app misteriosa”;
preparagéo para a avaliacdo através de
enunciados anteriores e realizagdo da
atividade de avaliagdo sumativa.

Estudo de meméria, estruturas, ficheiros e
abstracao de dados; realizagdo do teste e
dos exercicios; resolugéo e partilha do
desafio “Clara e a Feira de Tecnologia”;
preparacdo para a avaliacédo através de
enunciados anteriores e realizagdo da
atividade de avaliagdo sumativa.
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Forum de Apresentacéao;

Plano da Unidade Curricular (PUC);
Férum de Duvidas sobre o PUC;

Guia visual para a utilizagdo de 1A nas
atividades;

Calendario das Sessées Sincronas.

Manual Interativo 1 — Variaveis e Estruturas
de Controlo;

Teste 1 — Variaveis e Estruturas de Controlo;
Exercicios 1 — Variaveis e Estruturas de
Controlo;

Desafio 1 — O despertar de Clara (10 niveis);

Manual Interativo 2 — Fungbes, Vetores e
Recurséo;

Teste 2 — Funcdes, Vetores e Recurséo;
Exercicios 2 — Funcdes, Vetores e
Recurséo;

Missdo Caédigo: Desafio 2 — Clara e a app
misteriosa;

Forum Missdo Codigo: Desafio 2 — Clara e a
app misteriosa;

Atividades de Avaliagdo Sumativas de anos
anteriores;

Manual Interativo 3 — Memoria, Estruturas e
Ficheiros;

Teste 3 — Memoria, Estruturas e Ficheiros;
Exercicios 3 — Memoria, Estruturas e
Ficheiros;

Missdo Cédigo: Desafio 3 — Clara e a Feira
de Tecnologia;

Forum Missdo Codigo: Desafio 3 — Clara e a
Feira de Tecnologia;

Atividades de Avaliagdo Sumativas de anos
anteriores;
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Bibliografia e Recursos de Aprendizagem

| Resultados de Aprendizagem | Plano de Atividades | Avaliagao|

o Coelho, José - Conceitos e exercicios de programagéo, utilizando Linguagem C". Lisboa: Universidade Aberta, 2010 (Repositério
Aberto: http://hdl.handle.net/10400.2/1779)
o Versdes online:

= Manual Interativo 1/2/3, 2025

= HTML, revisdo 2012

= EPUB, revisdo 2012

= MOBI, revisédo 2012

= PDF, revisdo 2012
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Como vai ser avaliado?

| Resultados de Aprendizagem | Plano de Atividades |

Regime(s) de Avaligao

Esta unidade curricular funciona exclusivamente no regime de avaliagao continua.

A avaliagao continua nesta UC segue a tipologia 3, que tem como objetivo apoiar o desenvolvimento e a evidéncia das aprendizagens e
competéncias previstas na unidade curricular através da realizagdo de diferentes atividades de avaliagdo, auténomas entre si, distribuidas ao
longo do semestre.

Assim, nesta UC sera avaliado através de:

a) Trés atividades de avaliagao assincronas, distribuidas ao longo do semestre, auténomas entre si, com com a seguinte ponderagdo Atividade
Sumativa 1: 4 valores; Atividade Sumativa 2: 8 valores e Atividade Sumativa 3: 8 valores, perfazendo um total de 20 (vinte) valores.

Para aprovar nesta UC, tera de, cumulativamente:
a) Realizar todos todas as atividades de avaliagdo de natureza sumativa;
b) Obter um aproveitamento minimo de 40% da classificagdo, em pelo menos N-1 dessas atividades;

c) Obter classificagéo final igual ou superior a 10 (dez) valores.

9.1 Calendarizagao

Cotacao 4 valores 8 valores 8 valores
SincronalAssincrona Assincrona Assincrona Assincrona

Disponibilizacao do enunciado e

ol - 16/09 30/10 04/12
critérios de avaliacao
Data e hora limites de entrega 4/10 (23h59) - 1.2.4 continua 9/11 (23h59) 14/12 (23h59)
Disponibilizacao da classificacado L
automatico 16/11 04/01

e feedback

9.2 Cartao de Aprendizagem

Os estudantes em avaliagé@o continua disporao de um Cartao de Aprendizagem, individual, onde sera creditada a avaliagéo que forem
efetuando ao longo do semestre.

O Cartdo de Aprendizagem é um instrumento personalizado e cada estudante tem acesso apenas ao seu cartao, no espago da unidade
curricular correspondente, na PlataformAbERTA (plataforma de aprendizagem).

No Cartao de Aprendizagem serdo langadas as notas obtidas em cada atividade de avaliagdo continua assincrona.

9.3 Epoca de Recurso | Atividade Sincrona ou Discussido Online

Os estudantes que ndo obtiverem classificagao final igual ou superior a 10 valores poderdo realizar, na época de recurso, uma atividade de
avaliagdo sincrona (teste ou discusséo online), cotada para 20 valores.

A duracdo desta prova sera estipulada por Despacho Reitoral.
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