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LABORATÓRIO DE DESENVOLVIMENTO DE 

SOFTWARE | 21179 – E-FÓLIO GLOBAL 

Data e hora de realização 

27 de junho de 2023, às 10h00 de Portugal Continental 

Resolução 

1.ª Parte (4 Valores) 

1.  

a) Indique as linhas do código de referência onde há operações de 

input. 

R: 21, 27 

b) Indique as linhas do código de referência onde há operações de 

output. 

R: 21, 22, 27, 28, 33 

Caso tenha tido dúvidas de interpretação do código que lhe afetaram 

a resposta, exponha-as por escrito. 

R: Como não conhecemos o funcionamento interno dos objetos da 

classe api.Chat, não podemos descartar a possibilidade de 

nalgum momento ser estabelecida comunicação com o sistema 

externo para efeitos de configuração ou outros. Por exemplo, no 

CreateConversation. Foi tomada a opção de apenas identificar 

como input e output os casos em que ocorrem explicitamente. 

2. Para reescrever o código de referência segundo o estilo arquitetónico 

MVC, indique como distribuir pelos componentes as tarefas descritas 

nos comentários desse código. Por ex., se considerar que a tarefa 

“// Acrescentar ao pedido as instruções de fundo” (linha 12) 
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corresponde ao Controller, marque a célula C12, se acha que 

corresponde ao Model, marque a célula M12, para indicar que 

corresponde à View, marque a célula V12. 

a) Segundo a abordagem de Krasner & Pope (1988). 

Linha → 

 
↓ 

Componente 
1 5 12 18 20 22 24 26 28 30 

M  X X        

V      X   X X 

C X   X X  X X   

b) Segundo a abordagem de Curry & Grace (2008). 

Linha → 

 
↓ 

Componente 
1 5 12 18 20 22 24 26 28 30 

M  X X        

V    X X X X X X X 

C X          

c) Explique as dúvidas ou dilemas com que se debateu para 

responder às alíneas a) e b) e justifique as principais opções que 

tomou ao dar as suas respostas. 

R: Para a variante de Krasner & Pope, o comentário da linha 20 é 

problemático porque tem input e output em conjunto: poder-se-

ia ter assinalado V e C. Mas optei por encará-lo como tarefa mais 

alinhada com o Controller, porque implica parar o fluxo de 

execução do programa enquanto se aguarda o input, 

responsabilidade última do Controller. Idem para as linhas 26. 

Por fim, os pedidos do utilizador no código de exemplo são do 

Model (internos), mas vendo só para os comentários 18 e 24 

(para reescrever) o que devia ocorrer seria um input. A resposta 

C (K&P) e V (C&G) advém disso, mas pode surgir como dúvida.  

3. Suponha que antes de enviar a linha 21, 

chat.GetResponseFromChatbotAsync(); queria verificar se tinha 

saldo na conta com que paga o serviço. 
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a) Explique como devem os componentes MVC do seu código 

articular-se para consultar o saldo e decidir se é suficiente ou 

não, agindo depois em conformidade (enviar ou não o pedido 

para o ChatGPT ou informar o utilizador da falta de saldo). 

R: Tanto no caso K&P como C&G, estará no Controller o poder de 

decidir se está na altura de avançar para a tarefa da linha 21 ou 

não. Assim, o Controller começa por perguntar ao Model se o 

saldo é suficiente para o pedido. Se o saldo for suficiente, o 

Controller procede como nas respostas à pergunta 2: passa a 

tarefa à View (C&G) ou executa-a (K&P). Se o saldo for 

insuficiente, o Controller pedirá à View para informar o utilizador 

da falta de saldo. 

b) Discuta se esta situação deveria ser ou não implementada com 

recurso a exceções em caso de falta de saldo, fundamentando a 

sua resposta. 

R: Não, porque é uma situação perfeitamente previsível em termos 

do fluxo normal da lógica de negócio do programa. 

4. Neste código de exemplo, as mensagens do utilizador estão 

simuladas, escritas diretamente no código (linhas 19 e 25). Num 

sistema real seriam solicitadas ao utilizador. Mas as instruções 

prévias e exemplos também estão escritas diretamente no código 

(linhas 6 a 16). Como poderia modificar este aspeto do código para 

melhorar a qualidade de adaptabilidade, respeitando o estilo MVC? 

R: Para que este código tivesse mais adaptabilidade a mudanças de 

requisitos ou outras alterações no seu contexto sociotécnico, 

poderíamos ter as instruções prévias e exemplos como dados 

editáveis fora do código. Por exemplo em ficheiros ou bases de 



6.ª de 5 páginas 

dados de configuração, ou mesmo num serviço Web. Seria 

preciso que o acesso a esses ficheiros/bases de dados/Web 

services não ocorresse no Model, mas sim envolvendo o 

Controller, para processar esse input. 

2.ª Parte (8 Valores) 

Em duas páginas, escreva um texto reflexivo, estruturado 

explicitamente pelas seguintes alíneas: 

a) Relativamente à definição de interfaces para o seu projeto: 

i. Dê um exemplo concreto, para o seu projeto, de uma 

interface que tenha sido criada pela sua equipa (se não 

tiverem criado nenhuma explicite esse facto); 

A resposta deve permitir identificar, sem ambiguidades, uma das 

interfaces criadas pela equipa e os elementos que contém, sem se 

exigir uma reprodução completa ou perfeita. 

ii. Explique concretamente que independência entre 

componentes confere ao projeto essa interface, dando 

exemplos atuais ou numa hipotética evolução do projeto. 

A resposta deve explicitar como essa interface permite focar a troca 

de informação aos aspetos essenciais ao objetivo das classes que a 

implementam ou utilizam, sem passar informação supérflua, o que 

seria um risco de dependências desnecessárias. Pode-se recorrer a 

casos concretos usados no projeto ou exemplificar com algo que 

(face ao estado atual do projeto) fizesse sentido numa evolução do 

mesmo projeto, mas sempre de forma concreta e objetiva (não 

genérica) que demonstre compreensão do código da equipa. 

b) Como estava estruturada a comunicação entre os membros da 

equipa, o acompanhamento do desenvolvimento e a integração 

das responsabilidades individuais no produto final? Dê exemplos 
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concretos de como essa comunicação permitiu ou não permitiu 

tomar decisões que afetassem alguns dos princípios estudados 

de qualidade do software. 

A resposta deve abordar os três aspetos da comunicação indicados 

nesta alínea apoiados em exemplos que realmente tenham ocorrido, 

não apenas em generalidades. A forma como esses exemplos se 

refletem nos princípios de qualidade é avaliada de forma qualitativa. 

c) Recorde um tipo de situação excecional a que o seu projeto 

esteja preparado para reagir sem crashar, porque lança uma 

exceção. Indique que componente a lança e que componente a 

apanha e explique como reage o seu código para ser prestável 

ao utilizador nessa situação. 

A resposta deve explicitar sem os componentes em que a exceção 

é lançada e apanhada, bem como a exceção concreta que é usada. 

Admitem-se lapsos de sintaxe ou de grafia. A explicação da reação 

do código deve também recorrer a aspetos concretos, sem 

ambiguidades, que demonstre conhecimento efetivo do código 

desenvolvido pela equipa. 


