21178 — Laboratorio de Programacgao: AF2

Periodo de realizagdo

Decorre de 27 de margo a 17 de abril de 2023

Temdtica

Programas de média dimensdo

Competéncias
1.Desenvolver programas de média dimensao

2.Programar com modulos

Descrigdo da E-atividade

Esta atividade consiste na implementagao de um um programa modular, a escolha entre 3
enunciados possiveis.

Enunciado A

Desenvolva um programa em linguagem C para gerir as vendas de uma loja. O programa deve ler um
ficheiro CSV contendo os dados dos produtos (cédigo, designacdo, preco) e armazenda-los em memdoria.
O programa deve permitir que o utilizador adicione, remova ou edite produtos, bem como pesquisar
produtos por cédigo ou nome.

O programa também deve ler outro ficheiro CSV contendo as vendas realizadas pela loja (codigo do
produto, quantidade vendida, data da venda), e atualizar os dados dos produtos em memoria de
acordo com as vendas realizadas. O programa deve ser capaz de gerar um relatério de vendas, exibindo
o total vendido por produto, bem como o total de vendas e o total arrecadado pela loja.

O programa deve ser modular, com cada funcionalidade implementada num maodulo separado, como
leitura de dados, escrita de dados, pesquisa, atualizagdo de vendas e geragao de relatério. O programa
deve ter um menu de opgdes para que o utilizador possa escolher que funcionalidade utilizar. O cédigo
deve ser bem organizado e documentado, seguindo as melhores praticas de programagdo em C.
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Enunciado B

Desenvolva um programa em linguagem C para gerir um campeonato de futebol amador. O programa
deverd ser capaz de ler um ficheiro CSV contendo os dados das equipas (nome, localidade, nimero de
vitorias, derrotas e empates) e armazena-los em meméria. O programa devera permitir ao utilizador
adicionar, remover ou editar equipas, bem como pesquisar equipas por nome ou localidade.

O programa também devera ser capaz de registar os resultados dos jogos entre as equipas e atualizar
0 numero de vitorias, derrotas e empates de cada equipa. Para além disso, o programa devera ter um
sistema de classificagdo, que permite ao utilizador visualizar a tabela classificativa das equipas,
ordenada pelo numero de pontos e pelo saldo de golos.

O programa deverd ser modular, com cada funcionalidade implementada num médulo separado, como
leitura de dados, escrita de dados, pesquisa, registo de resultados e classificagdo. O programa devera
ter um menu de opgdes para que o utilizador possa escolher que funcionalidade utilizar. O cddigo
devera ser bem organizado e documentado, seguindo as melhores praticas de programagao em C.

Enunciado C

Desenvolva um programa em linguagem C para gerir reservas de hotéis. O programa deve ser capaz de
ler um ficheiro CSV com os dados dos hotéis (nome, localizagdo, nimero de quartos disponiveis e prego
por noite) e armazena-los em meméria. O programa deve permitir que o utilizador faga reservas nos
hotéis disponiveis, verifique as reservas feitas e cancele reservas.

O programa também deve ser capaz de exportar os dados dos hotéis e das reservas para um ficheiro
CSV, além de atualizar o numero de quartos disponiveis apds uma reserva ser feita ou cancelada. O
programa também deve ter um sistema de recomendac¢do, que sugere hotéis com base nas
preferéncias de preco e localizagao do utilizador.

O programa deve ser modular, com cada funcionalidade implementada em um mddulo separado,
como leitura de dados, escrita de dados, reservas, cancelamentos e recomendacgao. O programa deve
ter um menu de opgdes para que o utilizador possa escolher que funcionalidade utilizar. O codigo deve
ser bem organizado e documentado, seguindo as melhores praticas de programagao em C.

==METODOLOGIA DE TRABALHO==

Escolha um dos enunciados (A, B ou C), conceptualize os mdédulos em que dividirda o programa,
desenvolva e teste o codigo em linguagem C para implementar os requisitos. Partilhe no forum a sua
solucdo e compare com as dos seus colegas - os mdédulos mais genéricos (ex. leitura de ficheiros CSV)
devem ser partilhados em tépico separado. Esta atividade tera o seu desfecho durante o e-félio A, pelo
gue é importante realiza-la desde ja.

Recursos (ver também no espaco da turma):
e https://en.wikipedia.org/wiki/Comma-separated values

e https://www.embedded.com/design/prototyping-and-development/4023876/Modular-Programming-in-C
e http://miguelabrantes.pt/tutorial/ctut/cap14
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