e-folio C:

Desenvolver um programa com JOGL que implemente uma cena 3D e que explore o
maximo possivel as funcionalidades discutidas ao longo da disciplina, nomeadamente:
Criacdo de objectos, utilizagdo de cor, luz e textura, transformagdes 3D, zbuffer,

projec¢do 3D e efeito blending.

O trabalho devera ser carregado em area apropriada na plataforma, incluindo o codigo

fonte e o seu executavel.



