E-folio B: mdximo 4 valores

No e-félio B vamos considerar a geracdo e ofimizacdo de codigo intermédio,
bem como os melhoramentos feitos nas andlises Iéxica e sintdtica (que se
refletirdo nas notas do e-folio A) da linguagem MID. Relembrando as suas
caracteristicas.

"a) A linguagem admite dois tipos: double e int. O tipo double pode ser
representado no formato com casas decimais ou notacdo cientifica. O tipo int
pode ser representado por um nuUmero em notacdo decimal.

Ex.: double 1.3, -1.3, 1.3e-2, -1.3e2; int: 17, -5, 0.

b) Existem apenas 3 tipos de instrucdes, todas terminando com o cardter ;
(ponto e virgula):

- instrucdo de ciclo: while(Condicdo) { Instrucoes } ;

- instru¢cdo condicional if-then-else: if(Condi¢cdo) { Instru¢cdes } { Instrucdes } ;

- instrucdo de atribuicdo: Var = Expressdo ;

Os nomes das varidveis seguem as regras da linguagem C, a expressdo admite
os operadores +. -, * e /, a condicdo admite os operadores >,<,>=,<=,==,I= (com
o significado que tém na linguagem C) e dentro das chavetas pode haver 0 ou
mais instrucdes. As chavetas no while e no if-then-else sdo sempre obrigatdrias.
Tanto nas expressdes como nas condicdes 0os numeros sdo fratados como
sendo do tipo double, no momento da atribuicdo a um inteiro é cortada a
parte decimal.

Um programa na linguagem MID, tem a declaracd&o de todas as varidveis no
inicio (sem inicializacdo, é-lhes atribuido o valor 0 automaticamente).
Depois, vém as instrucoes."

Pegando no exemplo do e-folio A, vamos ver qual o codigo a ser gerado em TAC (Three
Address Code), com o codigo MID em comentarios:

// int zuvi, zeva, novi;

// double x, vy, z;

/1 zuvi = 1;

_t0=1

zuvi = (int) _t0

/] zeva = 2;

_t1=2

zeva = (int) _t1

novi = zuvi + zeva * 4 / zuvi - zeva ;

t2=zeva*4



_t3=_t2/ zuvi

_t4 =zuvi + _t3
_t5=_t4 - zeva
novi = (int) _t5

/1l x=novi/2;

_té=novi/ 2

X=_t6

// while (x>y) {z=z+1;x=x-1;};
L2:

ifz x>y goto L1

t7=z+1

z=_t7

_t8=x-1

goto L2
L1:
/1 if(z>x) { x=z; } { z=x; } ;

ifz z>x goto L3

goto L4
L3:
_t10=x
z=_t10
L4:

/1if(y>x) {y=0;3{};



ifzy > x goto L5
_t11=0
y=_t11

goto L6:

L5:

L6:

Apos otimizacao, devera ficar assim:
zuvi = 1

zeva = 2

novi =7
x=3.5

L2:

ifz x>y goto L1
z=z+1
X=X-1

goto L2

L1:

ifz z>x goto L3
X=1z

goto L4

L3:

L4:
ifzy > x goto L5

y=0



L5:

NOTAS IMPORTANTES:
1. Qualquer duvida no enunciado do e-félio deve ser esclarecida no forum respetivo.

2. Qualquer tentativa de plagio levara a anulacao do e-folio e a atribuicao da
classificacao 0 (zero).

3. 0 trabalho deve ser enviado num Unico ficheiro ZIP, contendo os respetivos codigos,
um ficheiro readme.txt a explicar como compilar e executar o programa e um
relatorio de nao mais do que 4 paginas a explicar a descrever o trabalho e a justificar
as opcoes tomadas. Cotacoes: geracao de codigo TAC (40%), otimizacao de codigo TAC
(40%), relatério e ficheiro readme.txt (20%).



