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TRABALHO / RESOLUÇÃO: 

Alínea A: Ao implementar a solução desta alínea achei que os valores inseridos 

deveriam ser validados, ou seja, que caso sejam inseridos valores diferentes de 

zeros e uns, o programa deveria emitir um aviso e abortar. 

Foi efetuado o teste de qualidade sobre o código e não obtive qualquer 

observação. 

Também foram realizados alguns testes sendo o output de acordo com o 

esperado, ver anexos Alínea A - Teste de qualidade e Casos de Teste. 

 

Alínea B: Na implementação desta alínea decidi, conscientemente, usar a 

representação da alínea anterior no vetor. Ou seja, no vetor os “O” são 

representados por 0 e os “X” por 1.  

Também nesta alínea foi efetuado o teste de qualidade sobre o código e não 

obtive qualquer observação. 

Nos testes efetuados, coloquei o output dos números gerados para confirmar 

que o output está de acordo com o esperado, X para valores ímpares e O para 

valores pares, ver anexos Alínea B - Teste de qualidade e Casos de Teste. 

 

Alínea C: Na implementação desta alínea a primeira questão que me surgiu foi 

se as jogadas seriam todas inseridas de uma só vez como uma string de inteiros 

separados por espaços ou se seriam inseridas individualmente antes de cada 

jogada por cada jogador. 

Efetuei a implementação com a leitura das jogadas num único input separadas 

por espaços. Os inputs são armazenados num array, correspondendo cada duas 

posições consecutivas a uma jogada. Ou seja, a posição 0 tem a posição a 

mover e a posição 1 a quantidade de elementos, depois a 2 tem novamente a 

posição e a 3 a quantidade de elementos e assim sucessivamente. 
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Para cada binómio (posição, quantidade de elementos) é verificado se a jogada 

pretendida é válida ou não. Foi implementada uma função que ajuda nessa 

validação, verifica a existência de pelo menos um X, representado no vetor pelo 

valor 1. Estas validações são executada antes de uma jogada ser refletida no 

tabuleiro; caso a jogada seja inválida é mostrado qual o jogador que perdeu, 

caso a jogada seja válida a mesma é refletida no tabuleiro, o tabuleiro é mostrado 

com o cabeçalho e o programa avança para a jogada seguinte, os próximos dois 

elementos do array. 

Para que o jogo possa ser jogado entre dois humanos alterei a leitura de dados 

para que a mesma fosse efetuada jogada a jogada.  

Mas essa alteração não passou nos testes da plataforma, assim decidi colocar 

uma flag que comuta a inserção de dados, chamada insercao_unica e que se 

encontra no início do main. Colocando o valor da variável inserção_unica a 

zero os dados da jogada são pedidos antes de cada jogada ficando o 

programa a suportar um jogo entre humanos. 

Realizei o teste de qualidade sobre o código e obtive a observação de que 

existem instruções parecidas não seguidas. Corresponde à interação que se 

efetua no array mas em procedimentos diferentes pelo que não considerei 

relevante. 

Todos os casos de teste efetuados tiveram o output esperado conforme se pode 

ver nos anexos. 

 

Alínea D: Para realizar a alínea D usei o código da alínea C e criei um 

procedimento que gera as jogadas de acordo com as regras definidas. Também 

foi necessário criar um procedimento auxiliar para contar as alternâncias dentro 

de um segmento do tabuleiro. 

Embora o programa passe todos os testes da plataforma quando é submetido 

fica a vermelho. Inicialmente pensei que seria devido à ausência de validação 

dos inputs. Foi colocada uma validação à inserção do tamanho do array e do 

valor de termos a saltar mas mesmo assim fica vermelho.  
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Nos testes de qualidade surge a mesma indicação da alínea anterior, referindo- 

-se a ciclos em procedimentos diferentes. 

Foram efetuados diversos casos de testes que podem ser consultados nos 

anexos e verifiquei que as jogadas foram efetuadas de acordo com as regras 

estabelecidas. 

Como nota final refiro que o código submetido está limpo sem testes efetuados 

ao longo da implementação. Por exemplo, criei um programa para fazer a 

contagem das alternâncias e só depois é que o coloquei como função. Também 

no desenvolvimento do procedimento que define a regra a seguir na alínea D foi 

necessário efetuar algum debug até conseguir que o resultado fosse o 

pretendido.  
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ANEXOS 

 

Alínea A – Caso de Teste 

 

Alínea A – Caso de Teste 
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Alínea A – Caso de Teste 

 

 

Alínea A – Caso de Teste 
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Alínea A – Pre-check 

 

Alínea A - Teste de qualidade e Casos de Teste 
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Alínea B – Caso de Teste 

 

Alínea B – Caso de Teste 
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Alínea B – Caso de Teste 

 

Alínea B – Caso de Teste 
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Alínea B – Caso de Teste 

 

Alínea B – Caso de Teste 
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Alínea B – Pre-check 

 

Alínea B - Teste de qualidade e Casos de Teste 
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Alínea C – Caso de Teste 1 

 

Alínea C – Caso de Teste 1 
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Alínea C – Caso de Teste 1 

 

Alínea C – Pre-check 
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Alínea C - Teste de qualidade 

 

Alínea C – Caso de Teste 2 

 

 

Alínea C – Caso de Teste 3 
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Alínea C – Caso de Teste 4 

 

 

Alínea C – Caso de Teste 5 
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Alínea C – Caso de Teste 6 

 

Alínea D – Caso de Teste 1 
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Alínea D – Caso de Teste 1 

 

Alínea D – Caso de Teste 1 
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Alínea D – Caso de Teste 1 

 

Alínea D – Caso de Teste 1 
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Alínea D – Pre-check 

 

 

Alínea D - Teste de qualidade 

 

Alínea D – Caso de Teste 2 
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Alínea D – Caso de Teste 3 

 

Alínea D – Caso de Teste 4 
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Alínea D – Caso de Teste 5 
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Alínea D – Caso de Teste 6 

 

Alínea D – Caso de Teste 7 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 
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Alínea D – Caso de Teste 7 (cont.) 

 


