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TRABALHO / RESOLUÇÃO: 

Questão nº 1  

 

Questão nº 2  

O objetivo é obter uma redução em 30% do tempo de execução total, para tal 

temos de descobrir em quanto tempo de melhorar o processador matemático. 

Utilizando a lei de Amdahl, temos que: 

Tempo de execução após melhoria = Tempo de execução afetado pela melhoria / 

Grau de melhoria + Tempo de execução não afetado pela melhoria 

Assumindo que temos uma operação a demorar 100s, se queremos uma redução 

de 30%, essa execução total terá de ser de 70s. 

Sabendo que 60% do tempo é utilizado para as operações matemáticas, sabemos 

que 60s desse tempo é destinado a isto. E que 40s desse tempo não serão afetados 

por essa melhoria. 
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Assim temos que 

70s=60s/grau de melhoria + 40s; sendo que grau de melhoria=2 

Deste modo, teremos de duplicar a performance do processador matemático. 

 

Questão nº 3  

O sistema operativo tem como algumas funções a gestão de janelas do ambiente 

gráfico, a gestão de sistemas de ficheiros, comunicação de dispositivos externos, 

etc. Além disso acaba por se relacionar com as camadas de abstração superiores, 

na medida que suporta e faz ponte de comunicação das aplicações e linguagens de 

programação com o computador. Ou seja, é no sistema operativo que conseguimos 

utilizar as diversas aplicações tais como processadores de texto, jogos, edição e 

tratamento de imagens, etc, bem como a utilização de linguagens de programação 

para nós próprios desenvolvermos a nós próprias aplicações. Mas por outro lado, o 

sistema operativo também possui o Kernel, onde controla diretamente o harware e 

efetua importantes funções que passam despercebido dos utilizadores comuns, 

como por exemplo a gestão da RAM, o tempo de execução no CPU, a comunicação 

input e output, entre outras. 

Questão nº 4  

No cenário a, diria que seria mais sensato utilizar uma biblioteca, porque apenas 

precisamos de certas parte de código para fazer a parte das animações, estando ao 

cargo do programador fazer toda a outra parte do código das trajetórias.  

Relativamente ao cenário b, com inclui o desenvolvimento de um portal web com 

base de dados, back office e mecanismos de registo e autenticação, acho que seria 

mais fácil utilizar uma framework especialmente orientada para o desenvolvimento 

de portais web tais como: Ruby on Rails, Django ou Laravel. Estas framework 

apresentam vantagens porque a maior parte do código já está pré-definida, 

cabendo ao programador apenas preencher algumas partes que dizem respeito às 

questões específicas do portal que quer implementar. 


