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N AbERTA

MODELAQRQ DE SISTEMAS DE
INFORMACAO | 21177

Data e hora de realizacao

03 de junho de 2024, as 15h de Portugal Continental

Duracao da prova

90m + 30m de tolerancia

Tematica / Tema / Conteudos
Modelagao de Sistemas de Informagao
Objetivos

Modelar requisitos de sistemas de informagao com UML "Unified
Modeling Language" usando diagramas de utilizagao, diagramas de
classes e CRUD. Especificar o software com diagramas de interagao:
sequéncia, estados e atividades; e especificar infraestruturas com os

diagramas de arquitetura.

Trabalho a desenvolver

Resolucdao de um conjunto de exercicios
Critérios de avaliacao e cotacao

A cotacao deste e-folio &€ de 120 pontos = 12 valores, pode encontrar
as cotacdes parciais junto de cada pergunta. A interpretacao das
perguntas também faz parte da sua resolucdao, se encontrar alguma
ambiguidade deve indicar claramente como foi resolvida. Critérios de

avaliacdo gerais: (i) para a dificuldade de leitura a penalizacdo é de
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20% a 100%,; (ii) para erros e omissdes a penalizacdo é de 20% a
100%.

Normas a respeitar

Deve redigir o seu E-folio Global na Folha de Resolucdo disponibilizada

na turma e preencher todos os dados do cabecalho.

Votos de bom trabalho!

Paulo Pombinho

Pergunta 1 4 Total

Valores 6

NN
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GRUPO |

1. Resposta Multipla (6 valores)

Para cada afirmacao ou pergunta, escolha a opcao correta. Cada resposta correta tera
uma cotacédo de 0.6 valores. Uma resposta errada terd uma penalizacdo de 1/3 do valor
da pergunta (0.2 valores).

1.1. O que representa um diagrama de casos de uso no UML?
a)A interacdo entre objetos.
b)O comportamento de um sistema.
C)As funcionalidades do sistema vistas pelos utilizadores.

d) A arquitetura fisica do sistema.

Resposta: C - As funcionalidades do sistema vistas pelos utilizadores

1.2. Qual dos seguintes € um exemplo de requisito ndo funcional?
a)O sistema deve permitir o login dos utilizadores.
b)O sistema deve suportar 500 utilizadores simultaneos
C)O sistema deve calcular o saldo apds cada transacéao.

d)O sistema deve permitir multiplas moedas.

Resposta: B - O sistema deve suportar 500 utilizadores simultaneos.

1.3. No UML, um diagrama de classes € usado para:
a)Descrever casos de teste.
b)Mostrar interacdes entre objetos ao longo do tempo.
C) Modelar relacdes estédticas entre as classes.

d)Capturar requisitos funcionais.

Resposta: C - Modelar relacdes estaticas entre as classes.
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1.4. O que € um "ator' num diagrama de casos de uso?
a)Uma operagdo que O sistema executa.
b)Um sistema externo com o qual o sistema interage.
C)Uma classe do sistema.

d)Uma pessoa ou entidade que interage com o sistema.

Resposta: D - Uma pessoa ou entidade que interage com o sistema

1.5. Qual é a funcdo principal de um diagrama de estados no UML?
a)Demonstrar a sequéncia de operacdes.
b)Exibir diferentes estados de um objeto no seu ciclo de vida.
C)Mostrar a arquitetura fisica do sistema.

d)Descrever as interagdes entre os utilizadores e o sistema.

Resposta: B - Exibir diferentes estados de um objeto no seu ciclo de vida.

1.6. No contexto de UML, o que é uma 'mensagem’' num diagrama de sequéncia?
a)Uma operacdo dentro de um caso de uso.
b)Uma comunicacdo entre dois objetos.
C) Um evento que inicia um caso de uso.

d)Uma funcdo de um ator.

Resposta: B - Uma comunicagéo entre dois objetos

1.7. Num diagrama de sequéncia UML, gqual o elemento que representa o tempo?
a)A linha vertical que desce de cada objeto.
b)A,linha horizontal entre os objetos.
C)Os retangulos sobre as linhas de vida.

d)As setas que conectam os objetos.

Resposta: A - A linha vertical que desce de cada objeto
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1.8. Para que serve um diagrama de estados no desenvolvimento de software?
a)Para mostrar como os objetos interagem em diferentes cenarios.
b)Para modelar as transicdes entre estados em resposta a eventos.
C)Para detalhar o processamento interno de uma funcéo.

d)Para mapear a topologia fisica de uma arquitetura.
Resposta: B - Para modelar as transicGes entre estados em resposta a eventos

1.9. Que diagrama UML é mais adequado para modelar o fluxo de controlo num
processo de negocios:
a)Diagrama de classes.
b)Diagrama de controlo.
C)Diagrama de arquitetura.

d) piagrama de atividades.

Resposta: D - Diagrama de atividades

1.10. Qual é a principal funcédo do "include" num diagrama de casos de uso?

d) Indicar que um caso de uso é opcionalmente realizado dentro de

outro caso de uso.

b)Representar um caso de uso que é essencial e sempre executado

dentro de outro caso de uso.

C)Mostrar que um caso de uso pode estender outro caso de uso sob

certas condicdes.

d)Descrever um caso de uso que substitui completamente a

funcionalidade de outro caso de uso.

Resposta: B - Representar um caso de uso que é essencial e sempre executado
dentro de outro caso de uso
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GRUPO II

A empresa Computech, especializada na venda de componentes de hardware e servicos
de montagem de computadores personalizados, busca aprimorar o seu sistema de gestédo
para melhor atender as necessidades operacionais e dos clientes. O sistema deve ser capaz
de gerir de forma eficiente o inventario de componentes, incluindo atualizagdes regulares

sobre especificacfes e quantidades disponiveis.

Os clientes da Computech tém a possibilidade de escolher de entre os componentes
existentes e, apds essa selecdo, fazer um pedido de montagem de um computador de
acordo com as suas especificacbes, que serd confirmado apds verificagdo de stock

existente.

E crucial que o sistema armazene e mantenha informacdes seguras dos clientes, incluindo
detalhes de contacto e um histérico completo das compras realizadas. Essas informages
devem ser acessiveis apenas por funcionarios autorizados para garantir a

confidencialidade e a integridade dos dados.

Para facilitar a tomada de decisbes e 0 planeamento estratégico, o sistema deve fornecer

relatérios detalhados sobre as vendas.

Dada a natureza do negdcio, é essencial que o sistema opere de forma rapida e confiavel,

processando todas as transa¢fes no maximo em 2 segundos.

2. Casos de Uso (2 valores)

Construa a Casos-de-Utilizacdo versus Atores (ver tabela em baixo) e o Diagrama de

Casos-de-Utilizagdo do novo sistema.

Casos-de-uso \ Atores Al A2

X
Y
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RESPOSTA PARCIAL:

Casos-de-uso \ Atores Cliente Funcionario
Selecionar Componentes X
Gerir Pedido X X
Fazer Registo de Clientes X
Gerir Inventario X
Criar Relatério X

Selecionar
Componentes

Gerir Pedido

Cliente Funciondrio

Fazer Registo de
Cliente

Gerir Inventario

Criar Relatdrio

1808

Critérios:
1 valor para matriz

1 valor para diagrama

3. Diagrama de Classe (2 valores)

Construa o Diagrama de Classes do novo sistema com os seguintes elementos:
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Heranca Classe Agregacéo
Generalizag8o-Especializacéo Associativa Todo-Parte.
RESPOSTA PARCIAL.:

Componente
Cliente Pedido
Mome
Nome Id
Descricao
Contato Data
Preco
Histdrico ltens
Quantidade
Relatdrio
Tipo
Dados
Critérios:

1 valor para classes bem identificadas
0.5 valores para ligagdes

0.5 valores para membros das classes

4. Diagrama de Sequéncia (2 valores)
Desenhe um diagrama de sequéncia que mostre o processo de um cliente a realizar um
pedido de montagem de computador personalizado. O processo deve comecar com 0

cliente a selecionar componentes e terminar com a confirmagéo do pedido.

RESPOSTA PARCIAL:
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Critérios:

0.5 valores para classes bem identificadas

0.5 valores para escolha de componentes

1.0 valores para pedido
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