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Tdpicos da Resolucdo

Os conteudos que deverdo servir de base para as respostas (mas ndo
exclusivamente) serdo os seguintes:

1 - Um projeto multimédia é composto por diversas fases e utiliza ferramentas de
software para autoria de contetidos:

1a) Indique e descreva as principais fases num projeto multimédia.

1b) Dé trés exemplos, por cada tipo de media, de ferramentas de software para a
autoria de conteudos que possam ser utilizadas num projeto multimédia.

(Relevancia do conteudo - maximo: 1,5 valores)

2 — Assiste-se hoje a uma escalada na representacao digital da informagao:

2a) De acordo com o que estudou explique as vantagens e desvantagens da
representacao digital da informacgdo.

2b) Dé exemplos concretos da aplicagdo das vantagens referidas anteriormente na
representacao digital da informacgdo.

(Relevancia do contetudo - Maximo: 1,5 valores)

A qualidade do desenvolvimento produzido tem a ver com a coeréncia da escrita, o
encadeamento das ideias do autor, a adequac¢do o numero de paginas solicitado e a
originalidade dos exemplos eventualmente apresentados. Nao sdo aceites copias de
partes do manual (mesmo que ndo literalmente) ou a transcricdio de textos
provenientes da Internet.

(Qualidade do desenvolvimento produzido - Maximo: 1 valor)



