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ANEXOS: 
 
 
 
Alínea A 

 

Circuito combinatório. 
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Alínea B 

Transformei o circuito da alinea a em uma macro. 

 

 

 

 

FLIP FLOP tipo D. 

 

 

 



Página 4 de 11 

Circuito final da alinea b. 

 

 

Alínea C 

Circuito para validar as portas laterais para seleção. 
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Registador. 

 

Circuito final da alinea c. 
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Alínea D 

Mapas Karnaugh do jogador 1: 
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Mapas Karnaugh do jogador 2: 
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Circuito conversor para o contador de forma decrescente do jogador 1. 

 

Circuito conversor para o contador de forma decrescente do jogador 2. 
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Comparador > 5 com 1 hipóteses de probabilidade de ter 6 ligações ativas. 

 

 

 

Comparador > 4 com 3 hipóteses de probabilidade de ter 5 ligações ativas mais 

o comparador com 6 ligações. 
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Comparador > 3 com 6 hipóteses de probabilidade de ter 4 ligações ativas mais 

os comparadores de 5 e 6 ligações. 

 

Comparador > 2 com 5 hipóteses de probabilidade de ter 3 ligações ativas mais 

os comparadores de 5, 4 e 3 ligações. 
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Comparador > 1 com 6 hipóteses de probabilidades de 2 ligações ativas mais 

os comparadores de 5, 4, 3 e 2 ligações. 

 

 

Circuito final. 

 


